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1 Algemeen

De MIDI-en karaoke bestanden van het formaat GMh@8a Midi) kunnen worden afgespeeld met Yamaha
keyboards. Echter, om alle mogelijkheden van Yankahdoards te kunnen benutten, moet gebruik worden
gemaakt van MIDI-bestanden met de in de Keyboaadsvazige GM uitbreiding, XG/XF.

PSRUTI (PSR Utility) heeft zich in deze formats pesaliseerd. Het programma converteert GM en Gihden
naar XG formaat en verbetert de interne structanralle MIDI-bestanden. PSRUTI is geen vervangisg @en
sequencer, maar biedt functies die altijd weergain in de nabewerking van vreemde of zelfs ipgetde MIDI-
bestanden en die nauwelijks, moeilijk en/of laktignen worden uitgevoerd met een sequencer.

PSRUTI bewerkt bron-MIDI of Karaoke -bestanden ¢ exensie .Mid of .Kar). Daarbij zijn bestandem yarmaat
0 (SMFO0) of formaat 1 (SMF1) toegestaan .

Karaoke-bestanden worden al bij het laden gecoseett met name de liedteksten worden opgeslageMstat
lyrics-Events.

In stijl bestanden van het formaat SFF, die dedpelstextensie .Mid hebben gekregen, wordt alleeMHat
gedeelte verwerkt, dat wil zeggen dat de CASM &rOies gedeelte niet meer beschikbaar is bij helbaps
Bestanden die in het speciale Yamaha XF formaat laijnnen om dezelfde reden slechts gedeeltelijkiam
bewerkt. PSRUTI geeft in deze gevallen, de aanmgj2iMIDI File bevat naast SMF tracks andere gegeyveaar
verder geen rekening mee wordt gehouden®.

PSRUTI genereert uitsluitend MIDI-bestanden vanftehaat O (SMFO). Tijdens de opslag worden tegetijjd
eventuele fouten van de bron, bijv. noot-bindingaronvolledige RPN- en NRPN - Events hersteld.

Met het "Speichern” wordt het bronbestand overs@mreonder waarschuwing. Met "Speichern untemordt het
aan te geven doelbestand aangemaakt, of oversohatssdat al bestaat.

De huidige verwerkingsstatus van het MIDI-bestaad Wworden afgespeeld zonder het op te slaan. iHiedbden
zowel de actuele maat, beat, beschikbare akkoadeeksten worden weergegeven in een karaoke-erexwsls op
een keyboard. De MIDI- poort op de geluidskaad®tJSB - MIDI -interface kan worden gespecificerret
PSRUTI, standaard is de in Windows vastgelegdet pogesteld.

ledere bewerkingsstap kan ongedaan worden genfiaaktmulti-level ongedaan maken" is echter nietelipg.

Door "Sprache wéhlen" of "Select Language" kandearovergeschakeld naar de taal die wordt gebtukt=ngels
of het Duits.

Voor gebruik van de help-functie moet de freewaagbe Acrobat Reader, geinstalleerd zijn.
PSRUTI draait onder Microsoft Windows vanaf Windd@&

Deze handleiding is uit het Duits vertaald en kahldeste worden gebruikt in combinatie met de Bureysie van
het PSRUTI-programma versie 8.8 uit 2013.

Het door mij gebruikte Yamaha-Keyboard is van hetlet PSR-S750.

Als standaard instrumentdefinitiebestand gebruiigtvoor het PSR-S950.ins definitiebestand, dbiji®orbeeld te
vinden op de internetsite van Jgrgen Sgrenbéip://www.jososoft.dk/yamaha/ins_files.htm

Met een teksteditor is dit bestand aan te passennaodel PSR S750.

d.d. 30-12-2013
Remy Krom



2 Het hoofdvenster

3. Openen en opslaan van MIDI-bestanden

Openen
Het te bewerken MIDI of Karaoke-bestand wordt maesiet de knop " ... " onder (Quell-Datei) geopend

Als het PSRUTI-pictogram op het bureaublad is dalle®rd, dan is het ook mogelijk om, door de nhaameen
MIDI-bestand te slepen naar het PSRUTI icoon, e@dténd in het programma te openen. Dit kan vartaf he
bureaublad of vanuit de Windows verkenner, tegetijjd moet dan de linkermuisknop ingedrukt wordehouden.
Het is ook mogelijk door de naam van een MIDI-bedtaaar het programmascherm te slepen. In dit geagler
echter nog geen bestand geladen zijn.

Het is ook mogelijk om meerdere MIDI- bestandegéiecteren, en dit geheel naar het pictogram PSRUSlepen.
In dit geval wordt met "Beénden"” het volgende Mii#stand geladen. Deze cyclus kan door te klikkedeoknop "
Schliel3en" worden afgebroken.

Opslaan

Door gebruik van de knop "Speichern”, zal het oanskelijke MIDI- bestand overschreven worden zonder
waarschuwing vooraf. PSRUTI wordt daarna beéindigd.

Opslaan als...

Door de knop "Speichern unter..." is het mogelifk @en MIDI- bestand op te slaan onder een nieuamna
PSRUTI wordt daarna beéindigd.

Sluiten

Klik op de knop "Schlieen" , is het momenteel defaMIDI-bestand afsluiten zonder opslaan . PSRETlet
beéindigd.



4 Aanpassing en optimalisatie van MIDI-bestanden

Het Protocolleren van de kenmerken van MIDI-bestandn

Druk op de knopMidi file data"

Er worden algemene eigenschappen van het MIDI-hdgjaprotocolleerd. De functie kan ook in batch enedor
alle MIDI-bestanden in een map worden uitgevoeardldt geval wordt een tekstbestand gevuld met gevgms.

Protocol voorbeeld :

a
File Daten
IMID| Fife: a_shadow. mid
S ongriame: A Shadow Of Your Smile
Format SMFO /%6
PPQON: 480
Takl a4
T empa: 120.00
T onart: G
ICS; ja
Alkkorde: ja
WH Kanal b
Einzk.- i
T akte: 120
Dauer: 259 mir
I .
b o

Conversie van Karaoke bestanden in standaard MIDI-bstanden.

Karaoke-bestanden, bestandsextensie .Kar, wordapagdenen omgebouwd, dat wil zeggen de liedtekaterden
opgeslagen met meta - lyrics - Events. Daardode itekst dan correct op de Yamaha keyboards ezém! Af en toe
Zijn er bestanden met de extensie .Mid, maar irttebben deze de structuur van Karaoke-bestandderdelijke
gevallen, wordt bij een verandering, de aanduidihidp in .Kar, bij conversie worden afgedwongen dB@RUTI.

Optimalisatie en aanpassing aan het Yamaha XG-fornsa

Druk op de knop XG Optimierung "

De XG-optimalisatie structureerd MIDI-bestandeniepw en filtert deze van alle onnodige en ineffeati Midi-
events. De XG-optimalisatie heeft geen effect dpgedid, maar vereenvoudigd verdere verwerking seeuencers.
Het wordt aanbevolen om de "XG-optimierung" uivéeren als een eerste stap voor verdere verwenk@igandere
tools van PSRUTI en sequencers. Zelfs na het warlarexterne hulpmiddelen zoals bijvoorbeeld secgren
wordt aanbevolen een laatste XG optimalisatieeutoeren, omdat deze programma's vaak de XG-stnuateer
verstoren. Meerdere XG optimalisaties zijn onschigde

De volgende bewerkingen worden uitgevoerd:

« Er worden allerlei fabrikant-specifieke SysEx vgdeid die niet behoren tot de XG-structuur, dwzeaad
dan die YAMAHA ID 43 hex inhouden.

< Indien nog niet aanwezig, zal aan het begin vaméstand SysEx "Turn General MIDI System On", ggdol
door "XG On" worden ingevoegd. XG SysEx die nideetief zijn worden verwijderd.

« Voor elk kanaal bezet met noten, voor zover nogaaewezig, worden Voice Bank Controller Events10 e
32 en een Program-Change-Event ingevoegd.

e Voor alle banken van Melodie-Voices, die niet d&MAHA gebruikt worden, zal XG Bank 0/0 worden
gebruikt. Voor het Drum Channel 10, zal de XG Dridamnk 127/0 worden gebruikt. Wordt voor kanaal 10 al
een programma nummer gebruikt dat behoort bij edertde drum-kit, dan wordt deze gehandhaafd.



De volgende MSB waarden van het origineel worden geewijzigd:

0 Melody XG Voices

8 XG mega en Articulation Voices
32 9000Pro Plugin Melody Voices
47 9000Pro Plugin drumkits

62 Custom Drum Kit Tyros 2

63 Custom Voices PSR 9000, Tyros
64 XG SFX

79 9000Pro plugin drumkits

104  9000Pro plugin drumkits

111  Custom Voices PSR - 8000
120 GM2 drumkits, SFX Kits

121 Melody GM2 Voices

126  XG Drum Kits , SFX Kits

127  XG Drum Kits

Hierdoor wordt een redelijk aanvaardbaar gelui@iebij ten minste enkele eerder gemute stemmen.
De herziening van de voices-set met de Revoicingtfas van PSRUTI is dan zinvol in bijna alle gésal

De bij de initialisering van de eerste noot opggstaEvent-gegevens worden aangepast en efficigestagen.
Indien nodig worden alle nootgegevens, een of nezenthaten geoptimaliseerd en vooruit of achterriseshoven.
De noten beginnen daardoor pas in de tweede mbatornodige MIDI Events worden verwijderd, hetrieét
vooral dual controllers, overtollige spraak ondédeen ineffectieve Effect-SysEx.

Achter een periode van vier kwart noten na de teasot (note-off) worden alle MIDI-Events verwijde Daarmee
worden fouten in MIDI bestanden verwijderd, die anks het einde van de weergave nog voortduren.

De toepassing van XG optimalisatie is ook nuttigny&G-bestanden. Omdat onnodig Events worden vdendi, zal
in veel gevallen, het bestand kleiner worden.

De XG-optimalisatie kan in zowel de enkele alsatch modus worden gebruikt. In batch mode mogeteegreen
MIDI-bestanden geladen zijn. In dit geval moet Badctiveren van de XG optimalisatie zowel de latsnde
mapbestemming vastgelegd worden. Alle MIDI-bestandede bronmap worden bewerkt en onder dezelédem
in de doelmap opgeslagen.

Conversies naar GM (General MIDI)
Druk op de knop "GM Konvertierung"

MIDI- bestanden van elk type kunnen worden omgezket GM formaat, zodat ze kunnen worden afgespmel
een standaard GM geluidskaart of sound chip. Maanaha XG MIDI-bestanden, lijden significant kwatgeerlies,
omdat onder andere, alle stemmen door GM VoicesleXG effecten worden verwijderd.

MIDI-bestanden (GM-geconverteerde en ook anderenih&n zoals gebruikelijk worden verwerkt door PSRUT
maar moet als laatste actie worden gedaan, voded@M conversie uitgevoerd wordt, omdat de meeStUT|
functies de GM-structuur weer vernietigt.

MIDI-bestanden waarin de Mega Voices worden gelbruwikrden niet bewerkt omdat een automatische csrere
door GM Voices dan niet mogelijk is. In dit gevialpet standaard revoicing door een passende GM Vaitele
bank 0 vervangen worden door Mega Voices met reégic

De GM omzetting, kan zowel voor een enkel bestdmihabatch modus worden gebruikt. In batch modg wamn te
voren geen MIDI-bestand worden geladen. In dit gm@et na activering van de GM-conversie zowel imlals de
doelmap worden opgegeven. Alle MIDI-bestanden @ibdbnmap worden dan onder dezelfde naam in dendpel
opgeslagen.



5 Transponeren- en Toonsoort-instelling

Druk op de knop "Transponieren”

Transponeren

Deze functie verandert de notenwaarden van het M#3tand of schakelt de mute-knop (mute) van erii¢zen
kanalen. Met transponeren, kunnen indien geweaBjktijdig bestaande XF akkoorden worden omgezet.

De in het MIDI-bestand ingestelde toonsoort (Kegn@iure Event) wordt overeenkomstig op de juisfeewi
veranderd, maar ze kunnen ook door de gebruikedemingesteld. Als een kanaal is "gemute" wordeéietharaan

gekoppeld "Event" verwijderd, als volgt:

Wanneer u klikt op de knop "Melodiekanélen” opeah het bewerkingsvenster.
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Abbrechen I

* In het linker lijstvenster zijn de transpositie maers " Tr Nr." , Dat wil zeggen het aantal te veyéo halve
toonstappen (+) of te verlagen toonstappen (-)apgegeven waarden. Met de waarde van O zal er niet

worden getransponeerd.

« Bevat het MIDI-bestand een precieze Tonart-Evean, id het afhankelijk van het ingestelde Transpoenee
nummer welke toonaard wordt bereikt en welke nietovomsoort wordt weergegeven. Als het MIDI-bestand
deze voorwaarde meebrengt, is het dus mogelijk dezte zetten naar een gewenste toonsoort.

* In het venster, bevind zich de lijst van kanalegnt116 van het MIDI-bestand. Kanalen die geen noten
bevatten, regel 3, deze worden gekenmerkt doodeekergrijs vak "Stumm"-Box met vinkje. Voor deze

kanalen, is geen bewerking mogelijk.

In de tweede regel verschijnen vereenvoudigde namermle instrumenten (voices of patches). Mega\soice
worden consequent als "Mega" en Articulation-Voidesr "SArt" weergegeven. Als de maximale snelheid
van een kanaal minder dan 5 dan is de afkortingWHpetekend Vocal Harmony (Vocoder) en eveneens
kanalen, welke in het Scorefenster aangegeven worde

In het zich daaronder bevindende venster "Ob. Br." Unt. Gr." (Boven-en ondergrens) worden vodr el
melodiekanaal de actuele hoogste en laagste nogeégaven. Deze aanduiding ontbreekt in Drum-kanalen
Bij een aanpassing van de transpositie nummer, ivh@tddisplay overeenkomstig aangepast.

De nootwaarden zullen als volgt worden weergegelzerst wordt de noot aangegeven: C en C # al£Gis,
als Es of ook als Dis. De volgende cijfers staaor e octaaf specificatie. Bijvoorbeeld; CO is @agste C

op het toetsenbord van de PSR-9000; C-2 is detatmmlaatbare noot-waarde in MIDI-bestanden. Een
eventueel gespecificeerd in het MIDI-bestand Tuniogdt niet in aanmerking genomen.

De nootwaarden van de "Ob . . Gr" - en ".. Unt Bdken kunnen door de gebruiker worden gewijzigdt Me
de knop " Eingaben prifen" worden nieuwe waardeogieoleerd op consistentie en worden zo nodig
gecorrigeerd, uiteindelijk wanneer u op de OK kibkt. Met het volgende nummer van de Transpose-
nummer 0, kunnen de oorspronkelijke waarden woldesteld. Bij transponeren worden de nieuwe noot-
waarden vergeleken en gecontroleerd met de ingedbelven-en ondergrenzen. Een noot-waarde dig onde
de ondergrens ligt, wordt een octaaf verhoogd. denovereenkomstig, een noot-waarde boven de
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bovengrens liggen wordt deze een octaaf verlaagdtvibarden die binnen het interval komen te liggen,
worden niet gewijzigd. Als door wijziging van deesgezen, melodieén onder omstandigheden sterk worden
gewijzigd moet deze techniek alleen voor niet-dtmete melodische instrumenten worden gebruikt
(bijvoorbeeld bas voices).

» De verandering in de melodie vervalt natuurlijkdmbruik van de "+ octaaf" Boxen. Hiermee wordéa al
omgezette notenwaarden van een kanaal een ocigef ol ) of lager ( -1 ) verschoven. Daarmee kunn
bijvoorbeeld een te hoge melodie, of een te lagewarden vermeden.

* Met de Mute-boxen kunnen individuele kanalen worgedempt. Hier worden alle Events voor dit kanaal
verwijderd. Drum kanalen worden alleen uitgeschilkel zullen nooit worden getransponeerd.

» Ook Mega Voices kunnen worden omgezet: Er wordenatlaen de notenwaarden getransponeerd, die gee
geluideffect veroorzaken.

e Het proces van het Transponeren, Mut-schakelere eselgctie van een nieuwe toonsoort zal slechtstdoo
klikken op de OK-knop worden uitgevoerd. Met de [xi8bbrechen", wordt de actie geannuleerd.

De Toonsoort instellen

op de knop "Tonart andern" is het mogelijk om vier MIDI-bestand, een nieuwe toonsoort toe te wijRESRUTI
probeert vervolgens op basis van de noten varahtdté akkoord de toonsoort te berekenen en belest
vervolgens aan. Deze toonsoort kan echter wordeorggeerd door de gebruiker. Het MIDI-bestand belzan het
als zodanig aangepaste toonsoort-Event en indidig meordt het ingevoegd. PSRUTI stelt geen toortsomor
wanneer het MIDI-bestand al van meet af aan meeeda toonsoort-Events bevat.

6. Verandering van tempo
Druk op de knopgTempo"

Met deze functie kan het tempo van een MIDI-bestaoien gewijzigd. De aangemelde originele waasdiei
maximale gebruikte snelheid van het bestand. Veramgen worden doorgevoerd voor alle opgenomen ©emp
Events, deze worden procentueel berekend t.o.erigmele waarde. Daarmee blijven dynamische tenggelingen
behouden. Het vastleggen van een nieuw tempo ka@raentage of in absolute waarden worden aangegduer
het opgeven van een nieuwe maximale waarde. D¢ ispils een geheel getal (bijv. 120) of als earirdale breuk
(bijv. 81.22) mogelijk.

7. Het volume aanpassen

Controller 7 : Main Volume
Druk op de knop "Controller/Effecten”-"ControlleBnwahl!"7: Main Volume".

De veranderingen vinden plaats voor afzonderliji®Manalen of met een percentage van het hele Nbitand
op hetzelfde moment. De werking wordt in hoofdstdk"Controller" beschreven.

Master Volume
Druk op de knopVolume"-"Master-Volume"

Met deze functie wordt de zogenaamde Master Vol8ysEx ingevoerd of gewijzigd. Dit SysEx werkt in
tegenstelling met de controller 7 "Main Volume"logt volume van het gehele MIDI-bestand. Als hetdrebdeze
SysEx nog niet heeft, dan blijft na het plaatsemda SysEx met de waarde 127 het oorspronkelijkamne
bewaard. Deze kan dan alleen nog worden vermin&enat het MIDI-bestand meerdere Master Volume Qys&n
wordt een proportionele wijziging uitgevoerd.

De functie kan worden toegepast voor zowel enkslenebatch moden batch mode mag van te voren geen
MIDI-bestand worden geladen. In dit geval moet ciavaring van de functie, zowel de bron als de ohagl worden
opgegeven. Alle MIDI-bestanden uit de bronmap wordan onder dezelfde naam in de doelmap opgeslagen.

Beinvioeding van de aanslagsterkte op het volume élbcity)
Druk op de knopVelocity Compressor"

Veranderingen in snelheid werken enerzijds op deme beinvloeding, anderzijds ook op de klankkleur.
De werking wordt uitvoerig beschreven in het hotfkg 2, "Velocity Compressor".



8 Revoicing

Druk op de knopRevoicing", Shortcut "R" of "r"

Met deze functie kunnen de afzonderlijke aan MIBh#len toegewezen geluiden, van instrumenten (sjpice
worden gewijzigd. Daarbij worden bij revoicing vilega-Voices de noten automatisch verwijderd di&ldga-
effecten genereerde.

In PSRUTI zijn drie methoden geimplementeerd: "&sad Revoicing”, "Voice File Revoicing" en " Revinig met
Revoicefile". Met uitzondering van "Revoicing metwicefile" wordt op elk kanaal, alleen de eersfinitie stem
verwerkt.

Standard Revoicing

Met deze methode, wordt zoals in sequencers emdo&yboards, de Voices uitsluitend vermeld doorcédBank
Controller 0 (MSB), 32 (LSB) en het voice nummemogram change event), opnieuw ingesteld. Effecten d
betrekking hebben op het geselecteerde kanaafeblgngewijzigd behouden. Het vervangt de eersté vanm in alle
kanalen beschikbare Bank-Voice-Events; daarachtedem de eventueel aanwezige Voice-wisselingen niet
gewijzigd. De nieuw gekozen Voice kan vooraf wordetest door het spelen van een opeenvolging vi@mno

Na het selecteren van "Standard Revoicing" wortlbb&reffende Revoicing-venster geopend. Voor alk de 16
mogelijke kanalen, wordt onder bank het actuel&kbammer en onder Voice het actuele Voicenummeegggen.

Met behulp van een Keyboard of een synthesizemijithorende instrumentdefinitiebestand voor hquieacer-
programma Cakewalk/Sonar kunnen Voices, via eediparzoekfunctie of via bank-en voicenaam worden
Vastgesteld. Als er geen instrument definitie bedar is, kan het bepalen van de nieuwe Voiceallgorden
uitgevoerd via de bank en het voice-nummer.

Om de database naam en Voicenaam aan te gevemetwtngebruiken Keyboard, is het aanmaken vamyeschikt
instrumentdefinitiebestand vereist. Voor de keyde&@SR-8000, PSR-9000, 9000Pro, Tyros, Tyros sT§r PSR-
S700 en PSR-S900, zijn de bestanden Yamaha_kes.ifigros_kbds.ins op mijn homepagenrn.heikoplate.de,
hpmusi¢ downloads, CW Insfiles) als freeware beschikbBarbestanden voor een aantal andere keyboards kan
verkregen worden via het internet, meestal ookraésvare.

Met de toets "Instrumentendefinition” onder de kfigmstellungen” wordt het Instrument definitie taaxl geladen
met de geschikte instrument definitie voor het Kegyld. Deselecteren van een instrument definittmismogelijk.
Eenmaal geselecteerd, wordt het gedefinieerdeumsint gebruikt voor latere startups van PSRUTI.

De definitie van een Voice via de zoekfunctie

Hiertoe is het gebruik van instrumentendefinitiecist.
Met de voor het kanaal toegekende knop B (Bladesenilt het bladervenster geopend.

-
| Voica suchen fiir Kanal 3

|

| Ao Sax {GM2}

’ Alto Sax (4G}
AltoSax {T}

| BalladBracs (T)

Baitone Sax {GM2}

Baritane Sax 4G}
BartoreSas {T)
| Breathy Tenor Sax (4G}
| ‘ GrowlSax{T}

Hyper Ao Sax (%G}
| LivelSaxSection Hard (T)
LivelS aSection Soft {T}
LivelS axSection (T}
Moorlight {T)
| Sax Section (<G}
SanStack {T)
| Saxapped (T)
SawyMood (T}
Soft Tena Sax (4G}
Soprano Sax (GM2}
Soprano Sax £4G)

{SweelARoSas (T} -
Zeige Voice-Giuppe odet Voices mit dissem Text

[Sax

[ Abbiechen
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Het toont een alfabetische lijst van alle voice aaman de instrument definitie. Vanwege de omvargde lijst, is
het raadzaam om uw zoekopdracht te verfijnen debimtvoeren van een zoekcriterium.

In het voorbeeld, is "Sax" ingevoerd. De lijst beateen nog de stem namen die deze tekenreeksdvaf waar in
de instrumentdefinitie een verborgen groep idemtifSax” inbegrepen is. Door te klikken op de gestewoice, hier
sopraansax {T}, en "OK" wordt dit instrument (vojdeegewezen aan het kanaal.

De definitie van een Voice, met bank-en voice namen
Hiertoe het gebruik van instrumentdefinitie vereist

Het Revoicing-Fenster ziet er dan als volgt uit:

T ——— x
Yarad B Barkrume Vocs Voo Vorcs sachan Tast
0 1 D FS R0 Barw 195 I %7 St Ty | ﬂ ﬂ
3] [Fshui) fas 11 B R =] ﬂ ﬂ
3 [ el esroo s 106 =l &  [er swsecton =l & 1
FIE | | PSRE000 Bard 112 ] 8 a5y =|s s

De verandering van de stem wordt gedaan door hetteeen van de gewenste database-en voice naraespdave
van de bank en het voice nummer is hier ook mdgelij

De definitie van een Voice met bank en voice nummer
Deze methode maakt het mogelijk te Revoicen adgen instrument definitie beschikbaar is.

Het banknummer wordt berekend uit de MSB en LSBrdea (zie Data List van Keyboard Handleidingenpeols
de formule:
Bank nummer = 128 x MSB + LSB

* Zo heeft de Standaard-Paneelvoice Bank; MSB/LSBL£2) het banknummer 112;
« de Mega-Voice Bank 1 van de Tyros MSB/LSB = 8/0ftieet banknummer 8 x 128 + 0 = 1024;
+ de Drumkit Bank MSB/LSB = 127/0 heeft het banknumf®7 x 128 = 16256.

De Voice nummers, ook wel MIDI programmanummersogend, tellen in PSRUTI van 0 tot 127 en niet, zaals
sommige sequencers 1-128.

Opgelet: In een overzicht van de gegevens van dealia keyboard modellen wordt verschillend geteld.
Bij een telling vanaf 1, moet het Voice nummer wardrerminderd voor PSRUTI.

De verandering van de Voice wordt gedaan doorrweigren van de gewenste bank en het Voicenummer.

TS ]
Vel B B arirowra Vae WL Ve mazben Tout
1] I =8 = 2 B H
R =1 =100 = I x|
A e =]8 =B o] O H
S ozl =]« ol H EH

Voicefile Revoicing

Met deze methode worden, niet alleen de Voice Bamioice nummer ingesteld, maar worden ook de
geluidseffecten overgenomen, die zijn geassocimetdleze Voice. Deze effecten worden uitsluitentiva spelen
en Songrecording op het Keyboard afgesteld; marbijide Revoicing op keyboards en sequencers.

Veel stemmen behouden hun specifieke geluid juist deze effecten, zoals bij de distortion vanrgiteen orgels.

PSRUTI gebruikt daarbij effect sjablonen die zipgenomen in de zogenaamde Voice Files.

Deze Voicefiles kunnen uitsluitend op nieuwere Kagytols worden gemaakt, zoals de Tyros, door heEkepivan
de Preset en ingestelde Custom-Voices. De op hdidéed gecreéerde User-voices kunnen ook gebruikden. In
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dat geval moeten door de gebruiker gedefinieerdeiale effect instellingen ook worden overgenonmehat MIDI-
bestand.

Opmerking:

"Voicefile Revoicing" is niet van toepassing voogyooards, waardoor deze Voicefiles niet kunnen waord
gekopieerd, zoals bijvoorbeeld bij PSR-9000.

Voor het eerste gebruik van "Voicefile Revoicing'hiet aan te bevelen de Voicefiles van het keybogpard
de PC te installeren.

Bij de Tyros is de procedure zeer eenvoudig. Voaoleae Keyboards is het proces vergelijkbaar.

1 Kies een Voicegroep, zoals piano, druk vervolggnde toets "Up".

2 The Voicebestanden kunnen worden opgeslagenj tpteen Diskette, op een memory stick, of
op de Keyboard harde schijf. In het laatste gevatworden gewisseld van Preset naar HD. Op
de harde schijf, wordt met "New", de map "Tyros\&st gemaakt. Verander weer van HD1 naar
Preset.

3 Op het display zijn alle mappen van de Presetegyoepen zichtbaar.

4 Copy-ALL-druk op OK. Van Preset naar FD of wigignaar HD1. Zoeken op harde schijf naar "
TyrosVoices ". Het scherm is leeg.

5 Met "Paste"” wordt het wijzigen van de Voice bedtn gestart. Dit proces duurt ongeveer 15
minuten.

6 De harde schijf-map, TyrosVoices moet nu wordetnagsporteerd naar de PC.

Met nieuwere Keyboards gaat dit het snelste mét$B-aansluiting.
Bij het transport op diskette of Memory Stick wendop de PC alle mappen van datadragers op ¢
schijf gekopieerd naar een voor te bereiden PC-hyapsVoices.

Na deze voorbereidingen kan het Revoicen beginnen.
Met de knop " VoiceFile-Revoicing " verschijnt hetigende venster.

[ Voicefie Revoicing: A Shadow Of Your Smie
ETE Bak Voie Voicensme Revocen EfiBook 40 Test
1 112 4 FurkEP {T! i] B _"_I
2 ns 24 LivelClassiclat {7} il [ _|
3 1z 2 ModemHarm {1} i] | - J
4 12 i FunkE P {T] R | B _l
. ] |
§ A A N
; __| P _l
: A « N
g 16256 el Livef3rnush Git R r J
10 16256 =53 LivelStudio kit il f J
n 112 e MefoviFings: (T} R | B T l
12 115 24 LivelClzzsicGl {T] i | ;I
13 12 4 FurnkEPAT) R| [ 1]
14 12 4 Siings T} R| . 17
15 _I B _I
16 _I & _l
Instmentendednition: | CAPSRBIOMInsFles\twos. kbeks 1.02ins [ Twos) Anhreci-en] | 0K,
_ — —

Net als in het Standaard-Revoicen-venster zijnadeam van de in het file ingestelde Voices pas nanelding van
een Cakewalk instrument definitie zichtbaar ("$esl' - "Instrument Definition™). De Revoice wordtagtiveerd
door op de toets "R" te drukken.
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Voice flr Kanal 11 auswihlen

CisTyosVolces\Dass

[B0':5ynB ass -
|&co.Bazs
|AnalogB ass
iEanDsECymhal
| rorne
Plcibas

[Cooll DynoFickB ass

(Cooll FingerBass

|Cool Fretiess

D FunkB ass E
DiySynBass
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FusionB azz

HaidBazs

HIQE az=

Houseb ass

Mega Y oice Aco. Bass

Mega oics FingeiBazs
|MegaVoice Fretless

| Mega Y oice FickBass

| MelowFirger

|PickBass

|PunchyB ass 4

Zeige Yoices mit diesem Text

Voicefile Plad | Abbiechen | | 0K |

®°.
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Het venster toont de toestand na het kiezen vafoie File map " TyrosVoices - Bass". Er zijn ak@Noices
beschikbaar die kunnen worden geselecteerd opdydidard onder de voorkeuzetoetsen bas. Sinds PS&RUTI
naam Voice ontleent uit de naam van het correspende voice-bestanden, komen hier af en toe kbgingkingen
voor van de originele voice naam. Door te klikkgneen Voicenaam en het eventueel opgeven van eknushmer
zal het Revoicen worden voorbereid voor een getsadege kanaal.

Effect-Blokken en Bloknummers

Voor de uitvoering van bepaalde zogenoemde Inseklang-Effekte, heeft elk Keyboardmodel een scala
hardware "Digital Signal Processors" ( DSP's ) bigbaar. De Tyros heeft bijvoorbeeld daarvoor Bf§P's, die
door zogenaamde effectbloknummers worden geadres$ae blok nummers 1-5 van Tyros correspondereindee
DSP's 2 tot 6 - zie speciale Data List van KeybsaBiandaard is het aantal beschikbare bloknumrgesield op 5,
maar dit geldt niet voor alle keyboard modellee 2ataList. Onder "Einstellungen” - "Spezielle Eallsingen”
moet indien nodig, het aantal effectBlokken voaeltioneffekte worden veranderd. Tegelijkertijd tnoek worden
ingesteld, welk effect blok, Vocal Harmony (MIChatvoor verantwoordelijk is.

Een juiste afstelling is belangrijk en noodzakelijkvoor vele functies, want anders kan het bewerken et
PSRUTI leiden tot ongewenste resultaten.

Elk voice-bestand bevat nu onder andere Effect-Bye®n Eventsjabloon ( template ), een aan deeVoic
toebehorende Standaard Insertion Effect en eemiebgngedeeld effect blok, dit is vereist wannleet effect actief
moet worden. Aangezien het aantal blokken nietaahdie is voor alle 16 kanalen, moet je spaarzajgnmat de
toekenning van effect blokken. Het wordt aanbevolenalleen het kenmerkende melodie-voices-blokeffatt toe
te wijzen. Dit wordt gedaan door het toewijzen ean bloknummer. Echter, de voice-bestanden bevaig¢alleen
een Insertion-Effect-Sjabloon, maar ook een aamtdére Voice-specifieke Effect-Events, zodat imige-dominante
stemmen, hiervan kan worden afgezien zonder vekéseran kwaliteit t.0.v. met toewijzing van eftdidokken.

De kolom "+ Control"

De voice-bestanden bevatten ook opdrachten varodgdller-Events, bijvoorbeeld 91: Reverb zend aivef 71:
Harmonische inhoud. Als "+ Control" is aangevinkgrden de in het oorspronkelijke MIDI-bestand aarge
opdrachten overschreven door het Voice-bestandr Betoverwijderen van de vinkjes, blijven de ooosykelijke
waarden behouden. Er kan geen algemeen geldenbevating voor de ene of de andere methode worddaicge
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In het voorbeeld is het Revoicen ingesteld via ¥diestanden voor alle kanalen. Er zijn twee efikken
ingesteld. Tot aan de Voicename " FunkEp " zalrifgreele controller niet worden overschreven. Helugl van de
nieuw ingestelde voices kunnen vooraf worden gekest het spelen van een opeenvolging van notervedkelijke
Revoicing zal alleen uitgevoerd worden als dit deknop "OK" wordt doorgevoerd.

De nieuwe bank en Voice nummers zijn pas daarna zigetbaar.

Aanwijzingen:

Als het oorspronkelijke MIDI-bestand geen speckeverb-Type bevat, dan wordt het Reverb-Type op3Hal
ingesteld.

De intensiteit moet door de gebruiker met de cdletr@1 aangepast worden, voor de specifieke kardkverb
Send Level.

Als het oorspronkelijke MIDI-bestand geen spec#ielefinitie met het type chorus heeft, dan wordtGteorus type
op Chorus 3 ingesteld. De intensiteit moet doogelaruiker met de controller 93, Chorus Send Lewvel specifieke
kanalen worden aangepast.

Als het oorspronkelijke MIDI-bestand geen Varigbigsteem-Effect heeft, wordt een standaard VarBysteem-
Effect ingevoegd. De intensiteit moet door de giderumet de controller 94, kanaalspecifieke VaoiatEend-Level,
worden bijgesteld.

Door het toekennen van een Bloknummer wordt bowsnden DSP-Insertion-Blok gemaakt. De intensitsit ge
insertie effecten wordt bepaald via een SysEx Dat/W

Na het uitvoeren van Voicefile-Revoicens, kan dernniteit van het Effect veranderen.
Zie ook Hoofdstuk 11, "Controller en Effecten", &dten.

Omdat de Dry/Wet SysEx meestal goed is ingesteteitem de controllers 91, 93 en 94 waarden bevdigegroter
Zijn dan nul, zodat het effect ook werkt. Het vaaddde Standaard-Variation-System-Effect is nigtarerheersend,
dus kun jezonder meede waarde op 60 en hoger zetten. Als de Contradieisommige kanalen al bezet zijn met
waarden groter dan nul, kan worden aangenomenrediibl-bestand reeds vergelijkbare effecten bevadlit

geval is het meestal gunstig om alle ingesteldedeate behouden, omdat anders ongewenste effecten
geproduceerd worden op andere kanalen..

Bij het selecteren van +Ctrl worden onder andezéndie Voice-file aanwezige controller 91, 93 drirgyevoegd.
In veel gevallen zal dit niet nodig zijn, zo is o voorinstelling. Hier moet het effect worden@wcoleerd en
indien nodig aangepast worden. De "Dry/Wet" ingigin zijn in ieder geval overgenomen uit het VbBit
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Voices aanpassen met Revoicefile

Met deze functie kunt u van een MIDI-bestand, emkélalle Voices vervangen, zoals gespecificeent de
gebruiker.

Daartoe moet de gebruiker eerst een sjabloon,aggmaamd Revoicefile voorbereiden. Dit bestandthat@matie
over welke Voices worden vervangen door welke amdf@ices.

Voorbeeld van een Revoicefiles voor twee Voices

Revoicefile voor twee piano's

[Start revoicelist ]

# 000-000-000 : # 000-112-003 ; Aco Grand Piano : H onky Tonk
# 000-000-001 : # 000-113-002 ; Bright Piano Aco : CP80
[ Einde lijst ]

De Voice-opdrachten worden geinitieerd door delrst@rt revoicelist] en door [einde lijst] afgetda. De tekst die
daarvoor of daarna wordt ingevoerd, wordt geziesrCaimmentaar. Tekst na de ' ; ' is 00k commeniaar.Voice
wordt gedefinieerd door drie waarden: MSB, LSB encénummer. PSRUTI oriénteert zich hierbij op Kegtub
display: # <MSB> - <LSB> - <Voicenummer>.

Elke deelwaarden moeten met drie cijfers wordemgegeven. Links van "' wordt de te vervangen Veiteechts
wordt de nieuwe Voice gespecificeerd. In het botaarsde voorbeeld zou alle Aco Grand Piano door kdidnk en
al Bright Aco Piano door CP80 moeten worden vereang

Opgelet: PSRUTI telt Voice nummers vanaf nul, sommige Keylde vanaf een. In dergelijke gevallen, moet het op
het Keyboard aangegeven Voice-nummer worden veemnihohet een.

Revoicefile-Revoicing vervangt zowel de voor deemoals voor het notenbereik beschikbare VoiceAiivggen.
De Voice-effecten worden niet veranderd net zogldebStandaard-Revoicing.

Revoicing met Revoicefile, kan zowel in enkelvouwdals in batch mode worden toegepast. In batch madevan
te voren geen MIDI-bestand worden geladen. Ineiiajmoet na activering van de Revoicing functieelade bron
als de doelmap worden opgegeven. Alle MIDI-bestandede bronmap worden dan onder dezelfde naaie in
doelmap opgeslagen.
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9. Akkoorden en Liedteksten

Bereken akkoorden
Druk op de knop " Akkorde berechnen "

PSRUTI bepaald uit de noten van een of meer kaph&rharmonie verloop en produceert een Protokol
("Protokoll", zie ook "Akkorden / Lyrics ein-/auslen") of voegt overeenkomstige Chord-Events inrfligen”).
Het wordt opgeslagen of als meta gebeurtenissats @kkoord SysEx, zie hierboven.
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Het door invoegen van akkoorden, als Meta-Evemswigecreéerde en opgeslagen MIDI-bestand, kameiet
worden bewerkt met sequencersoftware die het Ya&harmat niet kent en omdat deze programma'sjnalalle
gevallen, de XF Meta-Events en ook de akkoordewijaren.

De bijgeplaatste akkoorden worden niet aangegelydretafspelen, als het Keyboard niet in staanmshet MIDI-
formaat XF van YAMAHA uit te voeren. Dit is voorhét geval met Keyboards van andere fabricaten.

Door te klikken op de kanalen die betrekking hebbygrkkord-Boxen, worden een of meer kanalen gaBpeerd,
de noten worden beoordeeld op akkoord erkenningaihvulling op de akkoord kanalen, kan een baskar@aden
gespecificeerd: in het geval dat een noot op osgith een akkoord ligt van dit kanaal wordt eersBésot-Akkord
ingevoerd (bijvoorbeeld C/A).

Bij het selecteren van "All" worden alle kanalerbgekt voor het vinden de sporen van een akkookd' biedt in
algemeen teveel akkoorden. In veel gevallen, isceatrole van de ingeschreven akkoorden met dedChekst
Editor of Quantiseren akkoorden zinvol, aangezigardoor het aantal wordt gereduceerd.

In het venster wordt het aantal gevonden akkoovderde geselecteerde kanalen altijd bewaard. Geschikt voor
akkoord analyse, zijn kanalen waarop polyfone Pafdde begeleidende akkoorden zijn te vinden. Obdernalde
omstandigheden, worden door toevoeging van eendms®or zover deze niet als Baskanaal wordt opgege
andere akkoorden gevonden. Een bas kanaal moet logads uitsluitend noten bevatten die ook geseijikials
baslijnen. Bevat het MIDI-bestand geen voor eenatla akkoorddetectie geschikte kanalen, dan wogdsm of
soms niet zinvolle akkoorden getoond. Dit kan leatad) zijn met pure pianomuziek, of Jazz- nummerbigiet
selecteren van ongeschikte kanalen. Vanuit eewed stemmen gespeelde geluiden regisseert PSRlg&hainder
zeer specifieke omstandigheden harmonieén.
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In veel gevallen, zijn de vanuit MIDI-bestandenedfide harmonieén complex en niet na te spelerenrethter,
zoals standaard het vakje "Einfache Akkorde" itpeteerd, worden vereenvoudigde akkoorden gegeijarde
akkoorden gepositioneerd op de verkeerde beatgyetkfhhier "akkoorden quantizeren" in veel gevaillerbetering
van het resultaat.

Het kwantificeren van akkoorden
Druk op de knop " Akkorde quantizeren "

In de voor akkoorddetectie geschikte kanalen Zkoardnoten soms alleen op de tweede tel aanwezlg maten.
De positie van de akkoorden kan vaak worden verthetet kwantificering.

De functie kan ook handig zijn als er te veel akkeo zijn te vinden in het akkoord herkenning.Hgij Akkorde-
quantizeren worden akkoorden alleen op de Beasshleven, naar waar nog geen akkoord staat. Hersehuiven
akkoord zal anders worden gewist.

De volgende positionering details zijn mogelijk :

1 Op de eerste tel van elke maat. Handig wannegr @e& akkoord wordt gespeeld op de beat.

2 Op beats met oneven ritme nummers.

3 Alle beats zijn toegestaan. Sinds PSRUTI altgdrtberekende akkoorden op beats positioneert is lalit
geval alleen zinvol voor de met andere methodeeviogrde akkoorden.

Normaliseren akkoorden
Druk op de knop :"Extra" - "Normalisieren " Akkorde

Bij het opnemen van Keyboard MIDI-bestanden worgkeak weinig zinvolle akkoorden uitgegeven bijvoaide
Dm/Dm of A/G1+8. Door Normalisatie worden deze \atgen, in dit voorbeeld, door de akkoorden Dm @& A/

Over Regeleinden en Pagina-einden
Newline (Linefeeds) en paging ( Newpages ) zijrcgpe lyric-Events.

Linefeeds zorgen er voor, dat de volgende liedtieltstrgreep wordt weergegeven in de volgende regel
PSRUTI biedt Linefeeds door het teken "/", interordi hex 0d gebruikt.

Door NewPage opent zich een nieuw Lyric vensterv@lgende liedtekst begint dan op de eerste regel.
PSRUTI biedt Newpages door het teken " <", inteondt hex Oa gebruikt.

Veel Keyboard modellen en ook PSRUTI Play en Drukegren paginawissel niet uit, in plaats daarvasrgiveen
regeleinde uitgevoerd.

Line-feeds en Newpages moet als lyricEvents wotdigevoerd, waarvan de positie tussen en op eesialogp
afstand van de omringende liedteksten-Lyrics wopdfeslagen.

Liedteksten met akkoorden Protocolleren
Druk op de knop "Drucken"

Zijn er in het MIDI-bestand liedteksten ( Lyric-Bus) en Newline/of Akkoorden (XF akkoord-Eventspepomen,
dan kan hiermee de tekst met de akkoorden in éstbestand worden opgeslagen en vervolgens wofdedrakt.
De opbouw stemt overeen met die van het Play-kara&ekster. Als het bestand met andere
tekstverwerkingsprogramma's, zoals Microsoft Wgefprmatteerd is, dient een niet-proportioneektgype
(Courier of Lucida Console) te worden gebruikt, aiodie akkoorden correct gepositioneerd blijvendrekst.

"Driicken" kan zowel afzonderlijk als in batchmodusrden gebruikt. In batch mode mag van te vorem géI-
bestand worden geladen. In dit geval moet na aatiyean "Driicken” zowel de bron als de doelmapdear
opgegeven. Alle MIDI-bestanden uit de bronmap wordan onder dezelfde naam in de doelmap opgeslagen.
de Het analyseert alle MIBbestanden uit de bronmap en als tekstbestanddyemetl een tabelvorm
weggeschreven. Het wordt aanbevolen om met WoEkoél, de tabel in het tekstbestand een aantrékéddy-out
te geven.
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De Chord Lyric Editor
Druk op de knop " Editor"

De Chord Lyric Editor maakt een overzichtelijke zigjing, verwijderen en invoegen van akkoorden (aft&d, lyrics

(lyrics), liedtekst-End-of-line "/" en pagina-eimdé< " mogelijk.
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In wit gedeelte van het venster wordt een tijdaliigesnededeel van het MIDI-bestand weergegevertijizrs en
het aantal markeringen op de zwarte songlijn,@gmaatnummers. Bovendien worden de gegevens,laggesn
het MIDI-bestand, Akkoorden in rood weergegevend@rde Song-lijn verschijnen de liedtekst lettepgrein het
blauw. Lijn-en pagina-einden en voor zover ze déetaken van de teksten zelf, verschijnen deze rothel¢ekst.

Het getoonde uitsnede deel van het MIDI-bestanda@alen verschoven door met de scrollbalk direktesrde

editor schuifbalk te schuiven of met het muisweetitaaien.

Gebruik de zoombalk om de grootte van het uitsmeeé te wijzigen. Dit is vooral handig als Lyridtergrepen in

de File tijdelijk te dicht bij elkaar staan.

Verschuiven van Events

Door te klikken met de linker muisknop op een akkipeen liedtekst lettergreep, regel of pagina-@ie dan slepen
met de muis cursor terwijl u de muisknop ingediubktid, zal de positie van het Event veranderen.
Tijdens de verplaatsing wordt de tijd positie oglitHime", als een maat-tel vinkje aangegeven. ister kan

worden bereikt dat alle gebeurtenissen tijdenyéitiaatsen op de beat op vaste noten posities, (118 , 1/16 ,

1/32 ') komen te staan. Met " --- " is iedere tijdiie toegestaan.

Veranderen en verwijderen van Events

Door te klicken met deechtermuisknop op, een akkoord, een liedtekst lettergreep, ragedling of nieuwe

pagina, opent zich een nieuw venster.

— — —

Lyric oder Akkord editieren x| [ Zellerwechsel/Neue Seite
[ i
f Meus Seste |
Tie: 00503010 Time | CiERE
o o
cren | [ OK_ | abbvechen | Lscren || [R sbecten |
i —— =

Tetenwechiel Neye Saite
Il
(| Zolomeruet [

e | A

5 B

Lisschen | |_ |

Abbrechen

L e

Met de daarvoor bedoelde velden kan de liedteks$tavfakkoord en de positie van het Event wordevijzjgd.
Met akkoord tekst moet op de juiste spelling wordelet, zie Hoofdstuk 9. "Akkoorden en tekstenriruitlezen".

De opgave van bas-noot akkoorden, bijvoorbeeld# @ is toegestaan.

Met de knop "Verwijderen", wordt het geselectedfdent verwijderd. Zeilenwechsel en Neu Seiten koralkeen hier

worden verwijderd.
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Events toevoegen

Door met de rechter muisknop op een lege pladdicken, kan een akkoord, een liedtekst lettergrezmm regeleinde of
een pagina-einde worden ingevoerd. Op basis vaosite van de muiscursor wordt beslist welk typer wordt
ingevoerd.

Opmerking : Pagina-einden worden niet door alle dfaarkeyboards geinterpreteerd. Ook afspelen vakPiSk®udt
geen rekening met pagina veranderingen.

Controle door het spelen van het MIDI-bestand

Met de launch toetsen (zwarte driehoek) en Stopravierkant) kan het MIDI-bestand altijd wordegedpeeld om dit
te controleren. De weergavepositie (speeltijd)enafdpeelsnelheid kan geregeld worden door dedereefbalken. Bij
het afspelen wordt gestopt door op de (twee végtlmalken) afspelen/pauzeknop. In deze toestancekude Events
worden bewerkt en de uitsnede van het editor vegsteijzigd worden.

Start en pauze kan ook worden uitgevoerd doomnkletikken van de spatiebalk.

De wijzigingen zijn niet permanent totdat de kndf Wordt ingedrukt.

Verplaats regels en pagina-einden

Druk op de knopZeilenwechsel"

Het gebruik van lijn -en pagina-einden in de takgbgrics) wordt gebruikt voor tekststructurererhigt Lyricvenster van
het Keyboard. Hiermee is aangetoond dat een volidogrote afstand van de tekstlettergrepen vanklezets tot betere
resultaten leidt op het display.

De"Verschieben um" het getal geeft de afstand aan (aantal tikkenpeazinnen of Pagina verandering van de
eerstvolgende Lyric. Een tikgetal dat groter is damalve afstand van de omringende Lyricslettpagrevorden
dienovereenkomstig verkort.

De "Verschieben aut PSRUTI zet indien mogelijk deze Events zo uit,zéana de laatste en voor de volgende Lyric
op de opgegeven tikposities tussen twee tellen kaekggen .

Offset Lyrics vastleggen

Met een speciale Meta-Event (Cuepoint $Lyrc: 1ffset> : L1) kan bereikt worden, dat de weergave Sangteksten,
eerder op het Keyboard wordt weergegeven, danfeitgdijke positionering in het MIDI-bestand woraingegeven.
Daartoe is het vereist dat onder "Einstellungei8pezielle Einstellungen” het Indienen van dit Mevent wordt
ingeschakeld, anders is er geen invoegen mogeljjgebruik van de Meta - Events kan, vooral bglnummers, het
voorkomen dat het zingen van de tekst makkelijkendiv Specificatie is in aantallen van tikken. Siard is nul. Bij het
afspelen met PSRUTI wordt een Lyric offset nietweit.

Definieren van Fill Lyrics
Druk op de knop "Einstellungen” - "Fill Lyrics"

"Fill Lyrics" geeft, onder andere het moment vakagtdwisseling aan. De Fill Lyrics verschijnt bg dongweergave.
Op het Keyboard of bij PSRUTI worden deze weergegels korte strings, gesynchroniseerd met de idaattin het
nummer (beats).

Er zijn vier soorten Fill Lyrics te onderscheidBeat-Lyrics op de eerste tel van de maten (beatLErics op de
laatste tik van de maten Beat Lyrics in de matehitem Feed Lyrics tot een vooraf bepaald aantkktikna de laatste
fill- Lyric van elke maat. Line Feed Lyrics bevatteen zichtbare tekst, maar slechts een regel&weet (hex 0d). " Fill
Lyrics " worden als regelinvoercode-teksten, imptiopgeslagen. Als standaard geldt:

Takt-Lyric : Een punt gevolgd door twee streegjegolgd door een spatie.
Beat-Lyric : Drie streepjes gevolgd door eenispat

End-Lyric : Drie streepjes.

LineFeed-Lyric: 30 tikken na End-Lyrics of na datlde tel van elke maat.

De strings van Fill Lyrics kan onder "instellingestrden veranderd. Het is belangrijk dat de si@ntde string, moet
worden afgebakend met aanhalingstekens. Maat @ntBksten moeten eindigen met een spatie, maaneti&nd-
Lyric.

De verschuiving van de linefeeds na de End-Lyricdivdoor het vakje aan te vinken en het specificges een
nummer geactiveerd. Een aantal tikken van 30 @t de meeste gevallen zinvol.
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Indien gewenst, worden Fill Lyrics zo gedefinieatdt ze alleen aan het begin van elke maat wordgvoegd. Daartoe
moeten beat en End Lyric door respectievelijktiveg, direkt opeenvolgende, dubbele aanhalingss¢kesrden
afgebakend.

Opgelet : Niet elke teken kan op het Keyboardschveonden weergegeven.

De nieuw gedefinieerde Fill Lyrics gelden vervolgewor alle volgende toevoegingen en zelfs naaesoot.
De originele definitie wordt weer hersteld met degk "Voreinstellung".

Het is mogelijk voor een Takt-Lyric , Beat-Lyri€nd-Lyric en LineFeed-Lyric drie onafhankelijke telingen,
Gebruiker 1, Gebruiker 2 en Gebruiker 3 te deferiéen het later, indien nodig in te stellen ddaatsing van een
corresponderend vinkje.

Invoegen van Fill- Lyrics

Met deze functie worden de onder Einstellungedl-Liyrics geactiveerde (User 1, User 2, of UseFill}Lyrics
ingevoegd. Hier kunnen de gebruiker gedefinieandilingen worden gewijzigd. Als het bronbestaedrgliedteksten
bevat, worden de Fill-Lyrics vanaf bar 2 op all@Begeplaatst, voor zover Takt- , Beat- en EndelLiyret tekens
worden gedefinieerd.

Als het bronbestand wel Liedteksten bevat, dandeamijze van opslag van Fill-Lyrics gevariéerd wawdngesteld:

Niet op Lyrics
Er zijn alleen daar Fill-Lyrics geplaatst, waar mésksten zijn tot de volgende beat.

Niet in Beats met Lyrics
Er worden Fill-Lyrics ingevoegd op alle beats wa@aeo geen Liedtekst lettergrepen liggen.

Niet in Takten met Lyrics
Deze methode wordt aanbevolen: er worden allekhyfits geplaatst, als hele maten geen teksteattsrv

De functie "fill-Tekst" kan zowel in de enkele ahatch mode gebruikt worden. In de Batch-modug waa te voren
geen MIDI-bestand worden voorgeladen. In dit gewaét na het activeren van de functie een bron edegmap
worden opgegeven. Dan worden alle MIDI-bestandedeubronmap bewerkt en onder dezelfde naam ielendp
opgeslagen.

Fill- Lyrics l6dschen

Fill-Lyrics zijn terugkerende strings die preciesBeat posities worde | Fill-lysies Ischen -]
opgeslagen. S

In de drie invoervelden van verschillende Fill-logrigespecificeerd FilkLyric: 1 [Z=]

worden die met OK verwijderd worden in een passagehet MIDI ,

bestand. il i

De ingevoerde Fill-Lyrics moeten worden opgenonussen de
dubbele aanhalingstekens, zoals getoond in deldiiige
Bijvoorbeeld , " ** " of "+ + + ", ; ;

Dubbele gegevens zoals in de afbeelding zijn ontstila [0k | Asbrechen |
De tot de Fill- Lyric behorende nieuwe regel woreltwijderd.

ARyied -

Akkoorden en teksten invoegen met het programma " irics Editor" door Andreas Duncker

Met de hierboven beschreven Chord Lyric Editohgsmogelijk om akkoorden en teksten toe te voegen.
Andreas Duncker heeft met de "Lyrics Editor" e@eivare programma gemaakt waarmee het toevoegstuken
eenvoudiger wordt gemaakt. Op basis van een vopgdgeven Lyrics of liedtekstbestand wordt dit keger regel,
woord voor woord, of lettergrepengewijs, gekopiesadr het Windows Klembord, waar PSRUTI deze dast ken
bewerkt. De procedure voor het invoeren van akleorsl vergelijkbaar.

De Lyrics Editor kan worden gedownload vanaf de éppagehttp://www.aduncker-musikunterricht.de/.

Ga als volgt te werk:
De gebruiker heeft een tekstbestand beschikbaaegtd voor regel de liedteksten bevat.

20



Onderstaand een eenvoudig voorbeeld:

Im Schiff vorn der Ritter, panzerbewehrt,
stltzt finster sich auf sein langes Schwert.
Hinter ihm, von der hohen Geistlichkeit,

steht Jurgen, der Priester, beflissen, bereit.
Er reibt sich die Hande, er blickt den Nacken.

Deze tekst zal worden geladen met de Lyrics Editoveergegeven in een editor venster . De teksti&amoch
worden bewerkt. Aan het eind van elke regel wantimatisch de voor PSRUTI vereiste end of liné tbegevoegd.
De tekst zal nu zoals gewenst regel voor regelaafrd/voor woord in het klembord worden opgeslagen.
doorschakeling gebeurt met de spatiebalk.

De originele teksten hebben, zoals in dit voorherkekstal geen lettergreep onderbreking.

Maar van woorden kunnen lettergrepen worden gesdeheioor het invoegen van koppeltekens tussengetfeen,
bijvoorbeeld, pan-zer-be-wehrt, in dit geval zukknliedteksten dan lettergreepsgewijs worden edzegen.

Een automatische woordonderbreking van een bepiadsiekan zeer snel en comfortabel worden, gechedimet
freeware programma Karakan van Edwin van Veldhoarakan bevat de regels van de Woordafbreking ¥@aalen.
Zie hpmusichttp://www.heikoplate/mambander Good Links - International (werkt niet ifidls in windows 7)

Het aan de oorspronkelijke tekst in Karakan geitegod , introduceert de " Afbreking " ( woordafbrek) door , en
slaat het resultaat op als zogenaamde STF bestéenmtsie. Stf uit . In het nieuwe bestand woord&ibgewordt
uitgevoerd . Een STF -bestand is een tekstbesttrizbdint met een zogenaamde STF header die Karda&am
gebruikt. In PSRUTI and Lyrics Editor, heeft desadler geen betekenis. Hij wordt ook niet getooruat de Lyrics
Editor in het venster Bewerken.

De Lyrics Editor geeft nu de met Karakan bewergksten als volgt:

Im Schiff vorn der Rit-ter, pan-zer-be-wehrt,
stltzt fin-ster sich auf sein lan-ges Schwert.
Hin-ter ihm, von der ho-hen Geist-lich-keit,
steht Jur-gen, der Prie-ster, be-flis-sen, be-reit.
Er reibt sich die Han-de, er biickt den Nacken.

Je moet de tekst opnieuw controleren en corrigedian nodig , in dit geval in de plaats van deléacdoor Na - cken
of door Nak - ken.

Om de liedteksten in te voeren moeten gelijktijpiggramma PSRUTI en Lyrics Editor worden gestasesder als
volgt te werk gaan:

« Met PSRUTI laad u het te bewerken MIDI- bestand@nt het Editorfenster.

* In Lyrics Editor worden het als TXT-of STF-bestdschikbare teksten geladen.

Met de knop "silbenweise" of "zeilenweise" wemdle teksten regel voor regel in een transmissister
weergegeven. Door met de muis te klikken op deeskysic, die is gemarkeerd, wordt deze vervolgens
automatisch naar het klembord gekopieerd.

* Je wisseld naar PSRUTI, door gelijktijdig de Ctektis en de linker muisknop in te drukken (cursaleomle
horizontale tijdslijn), zal de zangtekst in hetaewenster (rechtsonder) worden weergegeven. Behajende
tijd positie (maat: tel : tik) verschijnt bovena&@mnder de muisknop los te laten, kan de positipvaarden
veranderd door de cursor te verplaatsen. Alleeje as muisknop los laat wordt de Lyric goedgekeurd
weergegeven . De positie kan later nog worden aatgl met de linker muisknop (zonder Ctrl).

« Met de linker muisknop wordt vervolgens in de Lgrleditor een volgende of ander Lyric aangekliktden
procedure wordt herhaald. Voor sequenti€le dooksting, kan eenvoudiger gebruikt worden gemaaktdean
spatiebalk.

Akkoorden kunnen ook worden ingevoerd met behufpdeze methode. Daartoe bereid men een tekstbestandlat
de akkoorden bevat in de toegestane spelling. Aklerozijn van elkaar gescheiden door spaties ofdEhdhe. Aan het
einde van de regel kan het karakter " / " niet wardebruikt.

Voorbeeld :

C

Db

D#9 Am7 G7
F

De akkoorden worden met de knop "Akkorde" in hetsfervenster gekopieerd.
Met de knop " Priifen" kan worden gecontroleerdeofkkoorden foutloos zijn.
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Met de Lyrics Editor. kunnen veel gemakkelijkerjaiste akkoorden sequenties worden gemaakt en ocdten
opgeslagen. Hiervoor klikt men in het linker Akkewenster (root) op de akkoordnoot bijvoorbeeld Grenvolgens in
het rechtervenster met dubbelklikt op het typelszod .

Als er akkoorden zoals "C" zijn moet het lege tygrester of gewoon de akkoordnoot dubbel worden &éikge

De transfer naar het klembord wordt gestart, Zualie Lyrics, door te klikken op het eerste akkbiorhet rechter
venster en wordt dan doorgeschakeld met de spiitieba

Het toevoegen van een nieuw akkoord in het MIDkdoes vindt plaats in PSRUTI door op Ctrl+klikkernviea de
songlijn, maar anders dan bij Lyrics. Ongeoorloaikoordnamen worden genegeerd door PSRUTI zonder
foutmelding.

Bij het invoegen van Lyrics met Lyrics Editor, ziie End-Of-Line "/ " in de laatste regels vanalest opgenomen.
Het wordt aanbevolen, om deze End-Of-Line met deUPS functie "Zeilenwechse andern” te scheidendan
eigenlijke liedteksten.

Quantiseren van Lyrics

De informatie van lyrics (lyrics lettergrepen ) dieopgeslagen in een MIDI-bestand worden hiernpedeo
eerstvolgende kwart, achtste, achtste-triool dierede noot gepositioneerd. Daarmee kan in velallgevde positie van
de akkoorden in het karaoke- scherm worden vexbédtiat wordt aanbevolen om met de zestiende-Aufigse
beginnen en alleen meer te quantizeren indien nbidigpositioneren van akkoorden verschuift zarsgegkop de
akkoord positie, die in de buurt van het Akkord-gezijn gelegen.

Lyrics aan noten

Deze functie maakt het inlezen mogelijk, van gegs\tie in een bestand Liedtekst Lettergrepen opgeslizijn en
bevestigd individuele lettergrepen aan de notereesrdaarvoor geschikte MIDI-kanaal. De noten vekethaal moet
exact de noten bevatten die ook te zingen zijnralonoet het aantal noten met het aantal liediekstrgrepen
overeenkomen. Indien dit niet het geval is, isythelsronisatie niet correct .

Het bestand dat de liedtekst-lettergrepen bevaff Ben speciale structuur die in Hoofdstuk 10deoriDe opbouw van
een Lyric-bestand" is omschreven.

Andreas Duncker Lyrics Tekst Editor L.T.E. vergehkelikt het genereren van deze bestanden.
De link verschijnt op de PSRUTI downloadsite vanrhomepage.

Akkoorden en liedteksten in en uit lezen
Er kunnen zowel akkoorden, liedteksten en ook Iperderden uitgelezen, inlezen en worden bewerken.

Uitlezen

Bevat het MIDI-bronbestand al lyrics ( lyrics), Xkkoorden, of allebei, dan worden deze hier uitgpeieen in een
tekstbestand geprotocolleerd opgenomen. Naar wertiew de teksten en/of akkoorden van de XF MIDhbro
verwijderd.

Dit Protocoll-bestand, kan later eventueel opnigwsden gelezen en na het uitvoeren van corredaties,
overeenstemming met het volgende onderdeel, "[Einléagelezen worden.

Door het uitlezen van de akkoorden, is het nu nmiggem het MIDI-bestand met algemene sequencewsoé te
bewerken en de XF akkoorden die verloren zijn gedaser weer opnieuw in te gelezen. Wel moet eciteden
opgemerkt, dat er dan geen maattikken mogen zigtheven, verplaatst of verwijderd.

De XG-optimalisatie van PSRUTI, veranderde ook astig van de noten onder bepaalde omstandighederag
daarom niet tussen uit-en in-lezen worden uitgelioer

In sommige gevallen kan het raadzaam zijn dat Kealden als liedtekst en niet als een XF-Event ei@pgeslagen.
Wanneer een MIDI-bestand , die nog steeds alleeakkBorden en liedteksten noch Fill-Lyrics bevattanet men de
volgende procedure aanhouden:

1 Akkoorden als Lyrics uitlezen met gelijktijdigerwijdering.

2 Lees dit bestand opnieuw.
3 Aansluitend Fill-Lyrics invoegen wordt aanbevolen
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Inlezen

De teksten en/of akkoorden van een door "Akkorelclimen™ of door "Auslesen” gegenereerd tekstbestaren met
deze functie als tekst en akkoordsymbolen (MetanSvaf Chord SysEx ) ingevoegd. Bij het inlezen akkoorden
mag het MIDI-bestand niet reeds akkoord Eventstimva

De structuur van het tekstbestand

Het tekstbestand voor liedteksten en akkoordert beafspeciale indeling, daarop moet worden ggleebbewerken
daarvan. Er is onderscheid tussen de bestandeéij dleyrics an noten " en "Play Record " gebruikbrden.

Voorbeeld van een tekstbestand dat lyric lettergnepkkoorden, regeleinden en pagina-einden bevat:

PSRUTI Chord and Lyric Protocol
File: C:\tmp\song.mid

[start chords+lyrics]

Lyr 002:04:000 “I've "
Lyr 002:04:160 "paid "
Lyr 002:04:320 "my "
Chd  003:01:000 Gm
Lyr 003:01:000 "dues, "
Lyr 003:02:478 "

Chd  003:03:000 Dm
Lyr 003:03:000 Mamen "
Lyr 003:03:478 <"

Lyr 003:04:000 “time "
Lyr 003:04:160 "af"
Lyr 003:04:320 "ter "
Chd  004:01:000 Gm
Lyr 004:01:000 "time. "
Lyr 004:02:478 "
[end list]

Evaluatie wordt alleen tussen de lijnen [start @kklen + teksten] en [einde lijst] uitgevoerd. Te«stoor en erna het
wordt genegeerd als commentaar.

Tussen [Start Chord and Lyrics] en [end list] belen zich regel voor regel liedtekst lettergrepeyr)len akkoorden
tekens (CHD). Voor en achter de zogenaamde MBTspgkificatie, mmm:bb:ttt (Maat:Beat:Tik) moet egratie of
een tab als scheidingsteken staan. Het aantaiscijffale Maat:Beat:Tik zijn arbitrair, voorloopredl worden
toegestaan. Het is echter zinvol om de bovensta@miesentatie gebruiken. Na de tijd specificape.gr, wordt
tussen aanhalingstekens Lyric of het akkoord géfpeerd.

Opeenvolgende woorden in de liedteksten worderhgésen door de extra ruimte, die staat voor letégrgn in een
woord. Enters kunnen worden ingevoegd als afzoijkieEvents " / " of aan het begin of einde van een
liedtekstlettergreep toegevoegd worden, voorbeéloMe". In het laatste geval wordt het regeleindeter door
PSRUTI gescheiden en als afzonderlijke Lyric-Evemkele tikken daarvoor opgeslagen. Akkoorden worden
tussen aanhalingstekens ingesloten.

De eerste een of twee tekens zijn de te identdit&rondtoon (Root). Toegestane Roots zijn:

C F# Gb

Ct Db G

D G Ab
D4 Eb A

E A# Bb
F B

Onmiddellijk aansluitend op de Root volgt het tygb#oord. Hieronder staan toegestane Typen:

6 m7 dim? M7Taug mM755
M7 3 m725 7 Taug
3/[ e m(9) Tsusd +81+5
757(9) sus4
M7(9 ﬂl?(g] ;
6(9]( ) m7 1l TG 1+2+5
aug mM7 7(]3} 7(’9} oe
m mM7 9 7(713) M755
mé dim 7(79) (*9)
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De in XGWorks gebruikte Akkoord notaties wordenrexens herkent

Het is vaak zinvol na "Akkord berechnen" van dalgalakkoordsymbolen van "Chord Lyric Editor " gekte
maken, zie hiervoor. Als alternatief is het ook ®li)l, voor een protocol van de songteksten en akden met
Delete weg te halen, om dit bestand aansluitenceaetekstverwerker te corrigeren, en dan aan e Ven dit
songtekstenbestand of akkoorden met "Einlesen'eomniveer in te voegen.

Akkoorden en Lyrics opnemen

Hiermee kunnen akkoorden en/of Liedteksten tijdetsafspelen van een MIDI-bestand worden toegevoegd
Voor details, zie het volgende hoofdstuk, "Afspedenopnemen van akkoorden en liedteksten".

10 Afspelen en opnemen van akkoorden en liedteksten

MIDI: toongenerator instellen
Druk op de knop "Instellingen” - "MIDI"

Ongeacht de instelling in Windows kan hier een Mtiobrt gekozen worden voor PSRUTI, die ook van lkrac
blijft bij de volgende start van het programma. Werdt sterk aanbevolen om een poort te kiezenavaarde
MIDI-Events aan het Keyboard worden verzonden. Deddtvs-poort "Microsoft Wavetable SW Synth" is niet
nuttig, omdat het geen rekening houd met de getugtheeffecten van Yamaha XG. Bij gebruik van ee®D Ml
ondersteunende geluids of audiokaart wordt in geehllen deze poort aangeduid met MPU-401. Nieuwere
Keyboards hebben geen MIDI-uitgang meer. In dadfjemoet de MIDI transmissie van de PC naar het
Keyboard via USB plaatsvinden. Daarvoor moet u dendha USB MIDI driver installeren, of gebruik een
zogenaamde MIDI-USB-interface, waarvoor ook eewedrivordt geinstalleerd.

Het Venster "Play".
De Knop "Play", Hot-key "P" of "p". opent een spdikaraoke-venster.

Play: On A Slow Boat To China

on A Slow Boat To China

Text von Bette Midler

Musik von Frank Loesser 1945

1948 Frank Loesser

1 2 3 4 5 & i ] 4 10 1 12 13 14 15 16 All

v v v v B [ v = Iv [vw v | Iv v IS v

Gutar Pielig StEns Chéshs StEns Dum  Dium  Bass StEns  Biitns
Pecord Akkorde / Lymes — __Tempn lrapﬁpcnieren Vull.rne
®| Ubsirichionen | {00 | 100% | oy o | |22
= — | — i
; | [pooton » | ‘ {ooot01  |0136.03 SchiieBen ]

Afspelen van een MIDI-bestand

In het bovenste zwarte karaoke gebied wordt, veastdrt de songtitel en (indien beschikbaar), @mean de
componist, de tekstschrijver en de copyright-infatimweergegeven. Tijdens het afspelen van dewondgf
indien in het MIDI-bestand aanwezig liedtekst ekagtden precies weergegeven in het venster.

Onder het karaokegebied worden alle MIDI-kanaleergegeven. De kanalen die geen muzieknoten beyatten
worden grijs gemarkeerd. Door het verwijderen afggen van een vinkje in de andere kanalen, kasplettn
van de noten worden in-of uitgeschakeld. Als sleelein kanaal van een vinkje is voorzien, wordenatien van

dat kanaal solo gespeeld.
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Door het verwijderen en het aanvinken van het vakiE , worden alle kanalen uitgeschakeld of géeastrd.

Onder het venster karaokevenster zijn ook nog leenenten weergegeven, die verschillende functresaten
en invloed hebben op de wijze van het afspelereeanMIDI-bestand of opnemen van akkoorden en lyrics

Start/pauze/stop en maataanduiding

De startknop wordt aangegeven met een zwart drighoda de start verschijnen twee verticale lijnendeze
toestand, kan het afspelen worden gestopt en de@nhdezelfde knop worden hervat. Met de zwartekaigte
gekenmerkte knop of door het invoeren van "E " ef"wordt het afspelen beéindigd.

Als alternatief kan de spatiebalk worden gebrurktitet afspelen te starten, te pauzeren, of te tierva

Bij het afspelen worden in de zich rechts daanevirfslende velden, de huidige Takt/Beat en de adizkt/beat
van het MIDI-bestand weergegeven.

De maat positionering

Deze schuif-bar kan zowel voor als tijdens hetelfspworden verschoven voor wijzigen van de spdelti
positionering, dat wil zeggen, dat de afspeelp@sitin maat en Beat, in het MIDI-bestand worden géyd. De
ingestelde positie wordt weergegeven in de recijderzan het veld en kan ook daar veranderd worDen.
nieuwe positie wordt pas van kracht nadat u de knojg hebt losgelaten. Met een snelle klik op de karhet
MIDI-bestand worden gestart op de ingestelde mositi

Wijzigen van Tempo en Transponeren

Voor en zelfs tijdens het afspelen kan door hetalaniven met de daarvoor bedoelde schuifbalk negpoe
worden veranderd of lied worden getransponeerd.

De afspeelsnelheid kan worden gevarieerd tusséa &0 300 % van het originele tempo. tijdens het
transponeren worden akkoordnamen niet meegetraespbrDe tijdens het afspelen gewijzigde afspebisite
en het transponeren worden niet in het MIDI-bestagkslagen. Door terugschuiven van de knop wardt d
normale snelheid weer hersteld of de transponeiibggschakeld. Dit kan ook door het invullen van de
oorspronkelijke waarden in daarvoor bedoelde vesiste

Het volume veld

Tijdens het afspelen kan het volume van het MIDdtaed worden verandert. Hierbij wordt een Masteluxe
Event uitgegeven - zie hoofdstuk 7 daarbij wordirdestelde parameterwaarde tussen 0 en 127 wesajeg
Het door de Volumeschuif uitgegeven Event wordt ajgeslagen in het MIDI-bestand.

Record akkoorden en liedteksten

Deze functie wordt uitgevoerd met het veld aanmeeltkant. Hiermee kunt u in tekstbestanden opgesla
akkoorden of liedteksten in het MIDI-bestand ovaggm. Overname van de akkoorden en Lyric-lettesgrean
de bestanden, tijdens het afspelen, wordt gedaamnogiode Enter-toets (Enter) te drukken.

Tekstbestanden die hierin worden gebruikt hebbarstactuur die verschilt van de bestanden diedadtunctie
"Akkoorden/Lyrics in-/uitlezen" tot stand kwamen.

De opbouw van een akkoord bestand

Ich hew mol en Hamborger Veermaster sehn
Chords

[start chordlist]
CG/ CG7 C

CC/ FC
FCG/C

[end 1ist]

De akkoorden worden uit het bereik tussen [stastdilst] en [einde lijst] ingelezen. De tekst buitdit bereik
wordt behandeld als een commentaar. Akkoorden wiogdecheiden door spaties of regeleinden. De Etideof
in het akkoord bestand zal niet een regeleindefrkéraoke-venster tot gevolg hebben.
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De opbouw van een Lyric-bestand

Ich hew mol en Hamborger veermaster sehn
Lyrics

[start lyriclist]

Ick heff mol en

Ham-bor-ger Veer-mas-ter sehn,
To my hoo-da!

To my hoo-da!

De Mas-ten so scheef

As den Schip-per sien Been,

To my hoo da hoo da ho!

Blow boys blow,

for ca-1i-for-ni-o,

There is plen-ty of Gold

So I've been told

on the banks of Sa-cra-men-to.
[end Tist]

De liedteksten worden gelezen uit gedeelte tusstart Jyriclist] en [einde lijst].

De tekst hierbuiten is commentaar. Lyric lettergreprorden gescheiden door spaties, koppeltekens of
regeleinden. Lettergrepen van een woord worderhgéden door verbindingsstreepjes. Uit regeleindemeen
songtekstbestand worden regeleinden geproduceést iKaraoke-venster.

Uit de volgende variant, komt elke volledige ziaddits een Lyric-Event, dat wil zeggen elke zin woehandeld
als een enkele lettergreep. Bij het afspelen waedjehele zin gemarkeerd. Afzonderlijke woordem igr door
underscores ' ' van elkaar gescheiden, die indrabke-venster als spaties worden weergegeven.

Een woordafbreking in de woorden, worden weggelaten

Ich hew mol en Hamborger Veermaster sehn
Lyrics

[start Tyriclist]
Ick_heff_mol_en
Hamborger_Veermaster_sehn,
To_my_hooda!

To_my_hooda!
De_Masten_so_scheef
As_den_schipper_sien_Been,
To_my_hoo_da_hoo_da_ho!
Blow_boys_blow,
for_californio,
There_is_plenty_of_Gold
So_I've_been_told
on_the_banks_of_sacramento.
[end 1ist]

Hoe gaat men om met het opnemen van Akkoorden of édlteksten?

Recod Akkorde / Lymos

!] e
e | —

De eerste afbeelding toont de initiéle toestandhetrecord gebied. De linker knop, de opnamekizogan rood. Door druk
op deze knop wordt een bestand selectie venstpegdovaarin een voorbereid tekstbestand met akkoatieen
gelijkwaardige Lyric-tekst kan worden geselecteerd.

PSRUTI controleert nu het geselecteerde bestasdhétlcorrect is opgebouwd, wordt de Opname-knep ga het type
van het bestand, akkoorden of teksten weergeg@eglijkertijd, in het rechter onderste veld wadndt eerste over te
nemen Akkoord, of de eerste Lyricslettergreep, gegeven.

Record Akkorde / Lysics ——— Recoid Akkoide J Lysics——
| e | N

De opname start bij het afspelen van de MIDI-bekt&® opnameknop wordt dan groen. Elke keer dat deoEnter-toets
drukt wordt het eerstvolgende akkoord of lyricdegireep gelezen. De actueel weergegeven tekst gewaelinks naar het
rechts onderste veld en de volgende eerstvolgakde verschijnt aan de rechterkant.

- Reood Akkode / Lytics

[::]Humﬁw'.u“. |.-i
| T [THwm |
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De opname wordt pas beé&indigd:

* Als het tekstbestand wordt verwerkt,
 Wanneer het einde van het MIDI bestand is bereikt
» Als de stop toets wordt ingedrukt of de "E" of Vedrdt ingevoerd.

De opnameknop wordt geel. In deze toestand kampdane opnieuw worden gestart; lezing begint damr wee
vanaf het begin van het tekstbestand.

De gelezen akkoorden worden alleen in het MIDI-4edtovergedragen met de "Ubernehmen" knop.
Omdat de invoer met de Enter-toets vaak onnauwgésirkunnen de posities van de ingelezen akkoooflen
teksten nu gekwantificeerd of nog beter met de €hgric Editor gecorrigeerd worden.

Na de overname, is de opnameknop weer rood.

In de "Record knop rood" toestand, kan het MIDItard nu afgespeeld worden, de ingelezen akkoonden e
teksten in het karaoke-venster worden weergegéVas.de opname onbevredigend, dan kan deze direct we
gestart worden zonder het karaoke-venster te eerlat

11 Controller en effecten

Druk op de knop "Controller/effecten” (hot key " &' ¢"), dit geeft toegang tot de functies "Catiter" en
"effecten”.

Controller
Druk op de knop "Controller/Effecten” - "Controller

Deze functie geeft toegang tot een aantal ContraNents, zoals het volume (hoofdvolume) van eerakben is
daar te wijzigen. Daarnaast kan de Channel Aftettdtvent bewerkt worden.

De methode wordt met behulp van het voorbeeldVidin Volume" (volume) uitgelegd:

Onder "Max Wert" wordt de maximale waarde voor all@ het kanaal opgeslagen Lautstéarke-Events, of de
standaard voorinstelling opgeslagen, als er geerstéake-Event bestaat.

Als de waarde bijvoorbeeld 100 is en de nieuwe d&a80 wordt ingevuld, dan is deze waarde na deeiring
de nieuwe maximale waarde. Alle andere Lautstanents van het kanaal waarvan de waarden dus kleiner
gelijk aan 100 zijn, worden in de juiste verhoudiimghet voorbeeld met 20 %, verlaagd. Daarmegtkrij
bijvoorbeeld een Event met een waarde van 60 davadede van 60 minus 20 % van 60 wordt 48. Met deze
methode, wordt de dynamiek van bijvoorbeeld de (e, fade-in/out, verkregen.

Controller-Events, die nog niet aanwezig waren,dearbij het invoeren van een waarde, tijdens dmlisatie
ingevoegd.

In "Max. Wert (alle )" wordt een percentage gesfemérd, dat gelijktijdig op alle kanalen wordt geiixt. Bij
een verhoging van de maximale waarde met 1/3 viatpercentage dus 133 %, waardoor een reductie tot
helft met 50 % ontstaat. Het effect daarvan karr 8dbernehmen" gecontroleerd worden.

De beschreven methode is van toepassing voorradiere controllers, die kunnen worden geselectesaits zoor
het Channel-Aftertouch-Event.

Dit is ook een zeer nuttige toepassing voor MIDsthaden die werden gegenereerd op oudere modellen
Keyboards zoals PSR-9000. Bij gebruik in combinatet nieuwere Keyboards (bijv. Tyros) moeten Atiach-
Events vanwege een te gevoeliger reactie op hogedem, worden aangepast. Bij maximaal-waarden 2&n 1
helpt meestal een reductie tot 30 %.
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Effecten
Druk op de knop "Controller/Effecten” - "Effecten”

Met deze functie kunnen de kanaalspecifieke intemsian de in het MIDI-File aanwezige, System-eselrtion-
effecten, worden bewerkt. De instellingen wordertegenstelling tot de Functie-Controller, allegoens de
initialisatie van MIDI-bestanden, dwz op de noteedgepast.

Dit kenmerk heeft bijzondere voordelen, wanneegeleruiker van het MIDI bestand, speciale XG effedteeft
toegewezen. Dit kan bijvoorbeeld handig met heE8iter programma uitgevoerd worden, zie hoofdstBksEX
in-en uit-lezen". Met de PSRUTI functies " Voicefilevoicen" worden ook XG effecten in het MIDI lzest
ingevoegd, waarvan de intensiteit nog kan wordeanderd.

Reverb (MIDI-event controller 91)
Hierbij wordt de intensiteit van het System-Halfdgft beinvioed.

Chorus (MIDI-event controller 93)
Hiermee wordt de intensiteit van het System - Cdttiect beinvioed.

Variation (MIDI-event controller 94)

Hiermee wordt voor het geselecteerde kanaal, éasiikit van een in het MIDI-bestand, het via SysEx
gedefinieerde System-variations-Effect ingestelel vBrwerking is alleen mogelijk als er in het MiBdstand,
een systeem variatie-effect aanwezig is.

Insertion ( SysEx Dry / Wet)

Hiermee wordt de intensiteit (Dry/Wet), in het Mibéstand, via de SysEx voor het gekozen kanaal het
gedefinieerde Insertion-Effect ingesteld. De vekirgg is alleen mogelijk als een insertie effect wvhet kanaal
beschikbaar is. Bestaat voor het insertie effeendery/Wet-SysEx, dan zal de toon-generator eaceff
afhankelijke standaardwaarde geven, PSRUTI maakgdharuik van de waarde " --- ". Bij wijziging wdrelen
Dry/Wet-SysEx geplaatst.

12. Velocity Compressor
Druk op de knop "Velocity Compressor"

Bij het importeren van nummers met Keyboards oatsteaak noten met ongunstige aanslagsterkten ({iet)c
Sommige noten worden op een te hoge en anderenlage snelheid ingesteld. Dit kan ongewenste teffiec
veroorzaken, zie hieronder.

De "Velocity Compressor" kan meestal deze problenaar tevredenheid oplossen. Voor elk afzondetjkaal,
zijn de volgende wijzigingen mogelijk:

1. Verwijder alle scores onder een bepaalde aanstagstéls bijvoorbeeld de gemiddelde aanslagsndlhei
bij 70 ligt een kanaal, dan zijn meestal alle narder ongeveer 20 praktisch onhoorbaar, ze kudaen
vaak worden verwijderd.

2. Vastleggen van een nieuwe interval voor de aansédigsden van de noten van het kanaal (Min. neu,
Max neu).

Zijn de oorspronkelijke aanslagsnelheid-intervagen bijvoorbeeld min = 40 en max = 80, dan wordeh
Min. neu=80 en max=100 alle aanslagsnelheden edignze gewijzigd dat ze in de nieuwe interval konen
liggen. De dynamiek van het aanslagsnelheid-vermijip daarbij gehandhaafd.

Een vaste snelheid van alle noten van het kanaaltwereikt door Min en Max tegelijkertijd op devggnste
waarde in te stellen.

Hierbij moet opgemerkt worden, dat bij de YAMAHAm®ards door het veranderen van de aanslagsnelireid
het volume te regelen, ook het geluidkarakter weedanderd: muzieknoten met hogere snelheid klitieed of
schel bij de meeste Voices, die met lage aansligsdezacht. In vreemde MIDI-bestanden, in hetdnjer van
type GM, wordt vaak een maximum snelheid van 12#fgkt. Omdat de Yamaha-keyboards daarop
overgevoelig reageren, moet u de waarde verlagjgnpbbeeld naar 110.

Na het uitvoeren van de functie moet eventueelbleime van een kanaal met de PSRUTI functie "Cdetto
Main Volume, opnieuw worden aangepast.
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13 Drum-of SFX-noten bewerken

Deze functies kunt individuele drum instrumentei®BX geluiden voor u wijzigen of verwijderen.

Drums/SFX in dialoogvenster bewerken
Druk op de knop "Drums/SFX" - "Drums/SFX (Dialog)"

Omdat de drum of SFX-noten met naam kunnen wordsrgegeven, moet een Instrumentdefinitie worden

opgegeven, zie hoofdstuk Revoicing.

In het bovenste vak worden alle kanalen getoorazigh
gebruikt met Drum-en SFX-kits. Na aanklikken van he
gewenste kanaal, worden in het linker ondersteteeralle
op dit kanaal gebruikte Drums / SFX weergegeven. he
rechter venster bevat alle toegestane Drums / SBXr te
klikken op een Drum/SFX in het linker en rechtenster,
wordt de gewenste verandering geactiveerd. In betbeeld
zouden alle Sidekick stereo noten vervangen wodden
Brush Tap stereo. Wilt u alleen de Velocity wijaigean een
Drum/SFX, dan moet deze drum/SFX zowel de linker-en
rechterkant worden aangeklikt. Als "Dynamisch” ¢esteerd
is, blijft het dynamische verloop van de beginsailh
gehandhaafd, anders wordt de in "neu" aangegevarde/a
gebruikt. Het in het rechterpaneel aangeklikte Dofr8FX-
Note wordt op de proef gespeeld. De Drum/SFX -Nadedt
verwijderd wanneer het alleen in het linker vensterdt
geselecteer

Bewerk Drums / SFX op basis van een template-bestén
Druk op de knop "Drums/SFX" - "Drums/SFX (Drum File

Drums/SFX &ndern oder laschen

Dium/SFH Kanal

iKamal 3 Bank "DinstSFA T
0 Bank, "Dt K

asd", Diumiit "SFR KtSFs Kin (11
g Jarali 1)

U sl ac2t)

Zu andérnds Dium wahlen: Naue Drum wahler

Di1: Surdo Mute
D-1: Surdo Open
Eb-1: Hid
E-1:Whip Slap
F1: Scidch H

C1: Kick Jazz

Ebl: Hand Clao

E2 Chinese Cwroal

A3 Cabaca

C4: Saribs Whisle L F8#-1: Sceatch L
FEE 2D

&1 Click Noize

A: Metionome Click

Bb-1: Metronome Bell

B-1: SeqClck L

C0 SeqChck H

D60 Eneh Tap

D Brush Sval

EbD Brush Slap

EM: Brush Tap Sewrl

Fi: Srare Ral

F#0 Castanet

G0 Cwnm | amm

u

N'rr{Tl] Mmcm Mew ﬁﬂ

Velocity

Irstramentendefintion:

C\PSFB000NnsFies\yrcs_kbds_t 0.ne [ Tyrosé)

Beenden

Met deze functie kunt u enkele, of alle Drum/SFXemovan percussie of SFX kanalen, in MIDI-bestandeals
door de gebruiker gespecificeerd, door andere wgesa of verwijderen. Hiervoor moet de gebruikesteen
sjabloon, een zogenaamde drum bestand voorberemenplementeren. Dit bestand bevat informatie daar

Drums bewerkt zullen worden.

Voorbeelden van Drum-Files
Drumfile flr drei Drums (alle Drumkanale, alle Drumkits)

[start drumlist]

C#1:DA1 : Surdo Mute : Surdo Open
EO:FO ; Brush Tap Swirl : Snare Roll
C3:C#3 : Bongo H : Bongo L

[end list]

Drumfile flr drei Drums (nur Drumkanal 9, alle Drumkits)

[start drumlist]

chan9

C#1:DA1 : Surdo Mute : Surdo Open
EO:FO ; Brush Tap Swirl : Snare Roll
C3:C#3 : Bongo H : Bongo L

[end list]
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- Drumnoten &ndern mit und ohne Einschrankung auf spezielle Drumkits
- Drumnoten ldschen mit und ohne Einschrankung auf spezielle Drumkits
- Drumnoten doppeln

[start drumlist]
; hier Einschrankung auf einen bestimmten Drumkanal moglich,
; Beispiel: Einfigen der Zeile chan 9

#127-0-82 :: D-1: Db-1 ; nurin LivelBrush Kit: alle D-1 in Db-1 andern ;
#127-0-86:: Eb-1:G-1 nur in LivelStudio Kit: alle Eb-1in G-1 &ndern
c2:.G2 ;in allen Kits: alle C2 in G2 &ndern
#127-0-16:: C : - : nur in Rock Kit: alle C l6schen
F4:- ;in allen Kits: alle F4 I6schen
C#1:+C#1 ; in allen Kits: Doppeln der selben Note auf dem gleichen Tick ;
Db5:+ D5 in allen Kits: Doppeln von Db5 und Ersetzen der gedoppelten
: Note durch D5
#127-0-86:: Db5: + D5 ; nurin Live!Studio Kit: Doppeln von Db5 und Ersetzen
; der gedoppelten Note durch D5
#127-0-82:: C#1: + G#1 ; nurin Live!Brush Kit: Doppeln der selben Note
; auf dem gleichen Tick
[end list]

De Drum opdrachten worden geinitieerd door de stisr{ drum list] en door [end list] afgesloten. tekst die
daarvoor of daarna wordt ingevoerd wordt als contamrgeévalueerd. Tekst na ';' zijn ook commeniaams
wordt door de identificatoren van de Drum-notendadg. Aan de linkerkant van "' wordt de te venem@rum
en rechts de nieuwe Drum opgegeven.

De Drum-noten, moet de gebruiker op basis vanjsteviin druminstrumenten van de Data List, vartéiet
gebruiken Keyboard bepalen.

Ook de verwerking van SFX noten verlopen precies zo

Deze functie kan voor zowel de enkele als in defbatode worden gebruikt. In batch mode mag voordesm
MIDI-bestand worden geladen. In dit geval moet eadktiveren een bron en een mapbestemming worden
gespecificeerd. Alle MIDI-bestanden uit de bronmagden bewerkt en onder dezelfde naam opgeslagdm in
doelmap.

14 Midikanalen bewerken

Druk op de knop "Kanale Bearbeiten"

Ouelle Ziel
1 SyStis i
oy FBass 2 [
s Guitar [ |
41 Taced 41
50 Guitar 5 |
G Gutar B [
ol | Guitar T |
g Giuitar 8
81 RckOm 91
10l Daes 400
= g
121 Flute = |
1|1 81
14 Flute 14
15~ “vH 150
161 Systre 161
ok | Abbrechen |

Met deze functie wordt de verzameling van Everitsadn een kanaal zijn toegewezen gemanipuleeatidza
behoren behalve de standaard MIDI-events (notentrallers , etc. ) ook specifiek DSP SysEx Evedits,
uitsluitend betrekking hebben op het kanaal.

» Met "Kanal Léschen" worden alle Events onder "Qalellastgelegde kanaal verwijderd.
» Met "Kanale vertauschen" worden alle Events diecoriQuelle" en "Ziel" kanaal zijn ingesteld
vervangen.
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* Met "Kanal ausschneiden und einfligen" worden allens van het Quelle kanaal gekopieerd naar het
doel kanaal. Het bron kanaal en alle eerdere Ewetst doelkanaal worden hierbij gewist.
+ "Kanal doppeln" wordt overeenkomstig uitgevoerdsglents van het bronkanaal blijven geactiveerd.

In het weergegeven voorbeeld, wordt het Vocal Hani@naal 15, verwisseld met het String-kanal 16.
Opmerking: Bij verdubbeling van een kanaal, waard@hnsertion-Effecten toegewezen wordt, worderr b
nieuwe kanaal geen Insertion-Effecten aangemaakgiezien het relevante Effect-Blok (het DSP's nurhmiet
meer dan een keer kan worden gebruikt. Als nogresamtie-effect gewenst is voor het nieuwe kanaakt dit
worden toegevoegd door bewerking van de met " Sgéifauslesen” gegenereerde data.

15. SysEx ein/auslesen

SysEXx zijn speciale MIDI-events, waarmee speciateties kunnen worden gemaakt. Bij de hier genoemde
SysEx gaat het om de YAMAHA-specifieke XG-SysExanwaee de DSP's zijn ingericht om geluidseffecten aa
te sturen.

Voor een zinvolle toepassing van deze PSRUTI fenatioet de gebruiker wat basiskennis van effect
programmering hebben. Hij moet ook vertrouwd, mi@t de mogelijkheden van het SysEditor programnaerV
details zie de tekst.

SysEx auslesen

-

SysEx einlesen oder auslesen

SusEx einlezen SpsEx auslezen

" aus Testdate: ¥ inTesdatei

: aus Zwischenzblage [ SuwEzentemen '

: G et
et MET

Takt:|™  Beatl  Tickc[

I oK I Abbiechen

Hiermee wordt de informatie van in een MIDI-bestapdeslagen System-Exclusive-Events ( SysEx ) nmdbie
gelezen en in een tekstbestand geprotocolleerdtaaeeks bytes in de gebruikelijke hexadecimakergave
(FO. .... F7), bevat het protocol -indien bekergletke SysEx ook zijn betekenis.

Onder Instellingen - "XG Effectdefinition” kan eeagenaamd " SysEditor XG effectgegevensbestand'dere
bestandsextensie .4xg) worden geladen, waarinsaumige modellen Keyboards de model-specifiekekbats

is
opgeslagen. Zonder het gebruik van dit bestandjevode voor het model Tyros geldende teksten

geprotocolleerd.

De lezing vindt naar keuze plaats, op twee gebie@émel worden alle voor de eerste noten opges|&yestx
uitgelezen, of alle achter de eerste noot opgesiI8geEx gelezen. In het tweede geval moet "uinbetngebied"
worden gecontroleerd. Naar wens worden tegelijkede SysEx uit de MIDI-bron verwijderd.

Afhankelijk van het te lezen gedeelte worden vélisrtde gebouwde protocolbestanden gecreéerd.
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Voorbeeld 1: SysEx protocol bij het lezen van redtigd voor de eerste noot.
PSRUTI SysEx—Protocol
File: C:\Scngs\SysExDemo.mid

[start sysexlist]

FO 7 7F 0% 01 F7 ; Turn General Midi System On

FO 43 10 4c 00 00 7E 00 F7 ; (¥G) XG System COn

FO 43 10 4c 02 01 00 01 11 F¥7 ; (XG) Reverb Type Hall 3

FO 43 10 4cCc 02 01 20 42 10 F7 ; (¥G) Chorus Type Chorus 3

FO 43 10 4c 02 01 40 4B 08 F7 ; (¥G) Variation Type St Amp 3

FO 43 10 4cC 02 01 42 00 18 F7 ; (¥G) Variation Drive 24

FO 43 10 4c 0z 01 46 00 2n F7 ; (¥G) Vvariation LPF cutoff 2,5kHz

FO 43 10 4c 02 01 48 00 28 F7 ; (¥G) Variation output Level 38

FO 43 10 4C 02 01 58 2Z& F7 ; (¥G) Send Variation to Reverb 38

FO 43 10 4c 02 01 59 0c F7 ; (¥G) Send Variation to Chorus 12

FO 43 10 4c 02 01 5A 01 F7 ; (¥G) Variation Connection: System

FO 43 10 4C 03 00 00 01 11 F7 ; (¥G) Insertion Type, Eff. Block 1, Hall 3

FO 43 10 4Cc 03 00 OB 2E F7 ; (X¥G) Insertion Eff. Block 1, Dry/Wet D18>W

FO 43 10 4cC 03 00 oC 00 F¥F7 ; (¥G) Insertion Part, Eff. Block 1, Part 1
FO 43 10 4c 08 00 76 10 F7 ; (¥G) Multi Part, Part 1 EQ BASS frequ. 118 [Hz]
FO 43 10 4c 08 00 77 2F F7 ; (¥G) Multi Part, Partl EQ TREBLE frequ. 1031&[Hz]
FO 43 10 4cC 08 00 20 00 ¥7 ; (¥G) Multi Part, Part 1 MW LFO PMod Depth 0
FO 43 10 4c 08 00 22 18 F7 ; (¥G) Multi Part, Part 1 MW LFO AMod Depth 24
FO 43 10 4C 0a 00 42 47 F7 ; (¥G) Part 1 Offset Level Control CAT, data 71
FO 43 10 4c 08 00 04 00 F7 ; (¥G) Multi Part, Part 1 Rcv Channel 1

Voorbeeld 2: SysEx protocol bij het lezen van heengebied
PSRUTI SysEx—-Protocol
File: C:\Songs\SysExDemo.mid

[start sysexlist mbt]

004:01:000 FO 43 10 4C 03 00 00 01 11 ®7 ; (¥G) Insertion Type, Eff. Block 1, Hall 3
004:01:005 FO 43 10 4C 03 00 0B 1E F7 ; (¥G) Insertion Eff. Block 1, Dry/Wet D34>W
004:01:010 FO 43 10 4c 03 00 OC 00 F7 ; (XG) Insertion Part, Eff. Block 1, Part 1
[end 1list]

In tegenstelling tot voorbeeld 1, bevat dit protamak hog MBT positie-informatie (Maat: Beat: tik).

Tussen [start sysexlist] of [start sysexlist mist][einde lijst] is zins-gewijze de SysEx reekserden
daaropvolgend de commentaren weergegeven. Bijgvetiiken van de structuur van een SysEx bestand moet
deze structuur worden gehandhaafd, maar de comraantédr [start sysexlist] of [start sysexlist mkijhnen
worden weggelaten na de puntkomma en na [eindE lijs

De logbestanden kunnen later, eventueel na casgaticer de volgende paragraaf lezen door "Systesein”.
Daarbij moet de weergegeven voorbeeld structuugetasuden worden. In PSRUTI protocol zijn DSP nunsmer
als effect blok getallen genoemd. Met het gebraik Effect blokken, moet ervoor worden gezorgd it
Keyboard de overeenkomstige DSP's ook beschikljaar z

SysEx Lezen

SysEx einlesen oder auslesen

-SpsEy einlesen SysE v auslesen
+ Jaus Textdatef [ i Teutdatel
1" aus Zwischenablage [~ | SusExeni

I i den Noterbsteich ‘
[ aus Notenbereich

o
I

Takt[ Bea:| Ticki|

| oK | Abbrechen |

L. )

De SysEx-Events een door "Lees SysEx ausleserérofleor andere middelen geproduceerd SysEx bestand
wordt met deze functie geévalueerd en ingevoedetimMIDI-bestand.
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Het invoegen is naar keuze mogelijk in twee gebiiadm het MIDI-bestand.

Invoegen in het gebied voor de eerste noot.
In dit geval wordt venster "in den Notenbereichétrdangevinkt. De SysEx worden op alle bestaandExXSy

ingevoegd, maar voor de eerste noten-Events. Hretualleen logbestanden zonder MBT informatie afEy
sequenties uit het klembord worden gebruikt.

Het te downloaden freeware programma Excel SysEddor Rainer Martin en Volker kamer vanaf de
homepagéttp://www.godmusik.de/musikerseite.htrgegenereerd op basis van input van de gebrudtere=ks
van Syskx Events, om effecten voor Voices en Vbiegimony te controleren en kopieert deze naar hatldis
klembord. PSRUTI aanvaardt SysEx van het klembordoegt het in het MIDI-bestand in.

Invoegen in het notengebied.

Nu moet venster "in den Notenbereich" wel wordemgaainkt. De SysExe worden van zowel een van PSRUTI
logbestand gegenereerd, of verwijderd uit het kimhbDaarbij moeten twee mogelijke situaties worden
onderscheiden:

Case 1 SysEx-Events log bestand vanaf het klembord zoW&RT informatie.
Op het veld van maat, Beat en tick moet de gebrwgkn positie vastleggen, van waaruit de SysEx
met tussenpozen van 5 ticks moet worden ingevoegd.
De vooraf ingestelde positie, identificeert deseenoot, tussentijds inbrengen is niet mogelijk.

Case 2 SysEx-Events uit een MBT logbestand.
De SysEx worden op de in het logbestand aangegmaities ingevoegd.

16. Af-tellen (Einzahler)

Druk op de knop "Einzahler" (Aftellen)

Veel MIDI-bestanden beginnen met aftellen (Engé&sunt In). Meestal bestaat deze bij de 4/4-mdatas
drum noten als volgt, (1,2,-,1,2,3,4) voor hetetish van het tempo en de correcte inzet van andsir@imenten.

PSRUTI kan Einzahler invoegen en verwijderen. Bijinvoegen worden twee maten voor de drum noten
ingevoegd. Het volume (velocity) en het drum instemt kan vooraf worden bepaald. Bovendien, kan Béag
worden ingevoerd. Bij het verwijderen worden zo elgk alle Einzéhlertakte verwijderd.

PSRUTI detecteert de volgende kenmerken bij afigglli

* The Drum noten liggen voor de eerste melodie noot.
« De drum noten hebben vanaf de eerste noot al,erereéde nootwaarde.
* The Drum noten zijn in of in de onmiddellijke ndt#jd van Beats.

Het aftellen is voltooid ofwel wanneer de volgemdet; een melodie noot is, een andere nootwaareft, loé
niet in de onmiddellijke nabijheid van een Beat.lig

De " Einzahler" kunnen zowel afzonderlijk als irtdftanodus worden gebruikt. In batch mode mag eeyeen
MIDI-bestand geladen zijn. In dit geval moet eearben een doelmap worden opgegeven, na het activare
de functie. De MIDI-bestanden uit de bronmap wordemewerking onder dezelfde naam in de doelmap
opgeslagen.

Expression <-> Main Volume
Druk op de knop "Volume" - "Expression <-> Main \Yote"

In een MIDI-bestand worden ofwel de Controller Bvi@n 11 expression of nr. 7 Main Volume voor Fadef
Fade-out gebruikt.

Er kan een methode in een andere worden overgebBeadrbij wordt het volume en de toon-karaktegistiiet
veranderd.

De functie kan zowel in enkele als in batch modeden gebruikt. In batch mode mag geen MIDI-beseearder
geladen zijn. In dit geval moet een bron en eefnage worden opgegeven, na het activeren van deiéuiize
MIDI-bestanden uit de bronmap worden na bewerkimdeo dezelfde naam in de doelmap opgeslagen.
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17. Diversen

Song Name , Componist en tekstschrijver
Knop " Extras" ( Shortcut"E " of "e ") - "Songahe ... "

Hiermee kan de Titel, de Componist en de Tekstsenvan de song worden opgegeven, gewijzigd of
verwijderd.

De Titel van de song wordt als standaard MIDI-egstiruikt zoals ook bij de naam van de componest, d
tekstschrijver en wordt als XF - Tekst-Event opggsh. Deze namen ook weergegeven in het Lyric sciian
het Keyboard.

Auteursrecht
Knop " Extras" ( Shortcut "E " of "e ") - " Copght "

Met deze functie kan de string van het copyrighttiiworden geplaatst, gewijzigd of verwijderd. D@yright
tekst kan maximaal 512 tekens bevatten die kunredem ingezet tot op een maximum van 119 lijnenetiet
maximaal 64 tekens. De copyright tekst wordt wegegen in het Lyricvenster op het Keyboard voordeen
MIDI-bestand afspeeld. Het PSRUTI inputvenster wardeergave op de Tyros aangepast. In het plagteen
van PSRUTI is slechts een mogelijk verkorte zinngegeven.

Score kanaal
Knop " Extras" ( Shortcut "E " of "e ") - " Sco@hannel"

Bij sommige Yamaha-keyboards kunnen in het zogedadbeore display, de noten samen met de akkoorden e
songteksten weergegeven worden. Daartoe moet garefspecifieke MIDI-kanalen worden gedefinieerd,
welke de noten van de melodie-voice ( rechts)mtelihand (links) bevatten. Bij de keuzeoptie vad' Wwordt de
voice in kwestie niet weergegeven. Omdat de MIDdthed-samenstellers verschillende kanalen gebruikesn
met deze functie het juiste kanaal worden ingesezldngevoegd als Event in het MIDI-bestand. Dathmen,

bij het afspelen van het MIDI-bestand, zich daat nieer om te bekommeren.

Optimaliseren Score Sheet
Knop " Extras" ( Shortcut "E " of " e ") - "Scomen optimieren”

De noten van een normaal melodiekanaal zijn in deste gevallen niet geschikt voor display in hetr&c
venster. Om deze reden gebruiken midifile- samélestesoor het weergeven van noten weer een apareS
kanaal, speciaal voor nootweergave met geoptingtieenotatie. De Velocity (aanslagsnelheid) vanaten is
daar zo laag ingesteld dat het geluid bij afspalenhhoorbaar is.

Als het MIDI-bestand een geschikt melodie kanasbhekan dat worden weergegeven in het Scorevenster
hierbij wordt de onderstaande procedure aanbevolen:

1. Het midi kanaal met " Kanalen bewerken " kopiénaar een vrij midi kanaal.

2. Met de " Velocity Compressor " de snelheid van @ewe kanaal naar 1 verlagen. Opmerking, door de
lage snelheid instrueert PSRUTI de Voice VH aanaMiat heeft verder geen betekenis.

3. Indien nodig, de starttijden van de noten juistriisaren.

4. De voor liggende functie "Scorenoten Optimierertvagren.

5. Stel het nieuwe score kanaal in met de functieofeskanaal ".

Dit betekent dat alle noten worden vergroot , zadlale score nauwelijks nog pausetekens aanwgnig zi

waardoor de leesbaarheid wordt verbetert. Voordemgauzes, worden de noten in de voorkant verleregcet
maximum van de gespecificeerde nootlengte.

34



Vocal Harmony kanaal
Knop " Extras" (Shortcut "E" of "e") -"Vocal HarmgiKanal"

De functie kan zowel in enkele als in batch modeden gebruikt. In batch mode mag eerder geen ME3kdnd
geladen zijn. In dit geval moet een bron en eefnaie worden opgegeven, na het activeren van deiéuiize
MIDI-bestanden uit de bronmap worden na bewerkimdeo dezelfde naam in de doelmap opgeslagen.

Deze functie opent twee verschillende bewerkingamhet Vocal Harmony-kanaal

1 Activeren of deactiveren van een Vocal Harmony-kaaal

De op de noten van een MIDI-kanaal gestuurde VbBieamony-Function VH (Vocal Harmony Modus Vocoder)
wordt hiermee aan of uit geschakeld. PSRUTI detectzn VH- kanaal met traditioneel lage
aanslagsterktesnelheid (Velocity) van een MIDI-aedtsamensteller. Waardoor het volume praktisclsnul
Naast deze eigenschap moeten drie speciale SysthtEaanwezig zijn waarmee de VH-functie is geaetd.
PSRUTI voegt deze SysEx-Events in (Aktivieren) efwijderd bestaande SysEx indien nodig (Deaktivigre

2 Verleng de noten van een Vocal Harmony-kanaal

Vocal Harmony kanalen die op basis van de normatalen van de gebruikers melodiekanalen zijn getnaak
hebben dikwijls te korte noten. Daardoor wordt degste vroeg afgebroken. Door de deze functie wooke
noten verlengd, zodat ze uiteindelijk in normaleaien bij de volgende noot eindigen. Bij groteeipes echter
worden, de daarvoor in aanmerking komende notstuiténd met het opgegeven aantal kwartnoten uigjgb

Opmerking: Het gebruik van deze functie op Vocalrhfany kanalen, wordt voor commercieel geprogramdeer
producten, in het algemeen niet aanbevolen.

Quickstart
Druk op de knop "Extras" (Shortcut "E" of "e")-"Q@uiStart"

Bevat een MIDI-bestand een Quick Start Event, zbdaKeyboard al bij selecteren van het MIDI-bedten
voorbereid.

Het afspelen wordt dan niet langer uitgesteld, rbagint onmiddellijk na het indrukken van de staoj. Met
deze functie kan een Quickstart Event worden toeggd, of een bestaand QuickStart worden verwijderd.

Keyboard Events verwijderen
Druk op de knop "Extras" (Shortcut "E" of "e")-"Kayard Events I6schen”

Bij het opnemen van MIDI-bestanden (Recording) preen bewerking met behulp van de Song Creatoebp h
MIDI- keyboard, worden soms Midi-Events geplaad#t, voor het live afspelen het voice gedeelte fjriRight1,
... ) alsook de stijl en Stijlpartijen instelleneHs ook daaraan op het Keyboard herkenbaar jjdattafspelen
van het MIDI bestand op het Keyboard correspondkréfDs oplichten. Met deze functie is de toewijzitan
Voices (Meta-event Keyboard-Voice) of Stijlpart$y{€ SysEx) te voorkomen indien de Events in kveesti
worden verwijderd. Daarnaast kunnen de Events-kyBitmap, Score Start Bar, PhraseMark (samen m&t Ma
PhraseMark), Guide Track Vlag, SysEx Guide en&fieong-Markers worden gewist.

De functie kan zowel in enkele als in batch modeden gebruikt. In batch mode mag eerder geen ME3kdnd
geladen zijn. In dit geval moet een bron en eefnaie worden opgegeven, na het activeren van deiéuiize
MIDI-bestanden uit de bronmap worden na bewerkimdeo dezelfde naam in de doelmap opgeslagen.

Noten Quantizeren
Druk op de knop "Extras" (Shortcut "E" of "e") - 6in quantisieren”

De functie " Noten Quantisieren " registreerd notan een kanaal, bij een gelijkmatig raster.

Het raster kan van 1 (hele noot) in verschillentsénstappen worden ingesteld tot 1/64 (vieremgststnoot).
Wanneer u een kanaal selecteert, wordt een rastegesteld die op de kortste noot van dat kanaglisseerd.
Optioneel kunnen de nootlengten en/of de starttiderden gekwantificeerd.
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Verwijder Korte noten

Druk op de knopExtras" (Shortcut "E" of "e") - "Kurze Noten |osai’

Af en toe kunt u in MIDI-bestanden noten vindentdi&ort zijn en moet daarom worden geschrapt.

In het voorbeeld is dit in de kanalen 11, 12 emé#geval. Met de volgende instellingsopties woraléanoten
van deze kanalen (inclusief) een lengte van 5 tiklerwijderd. Drum-noten hebben in veel gevallem leagte
van 1 tick, en kunnen daarom niet worden geselattee

MIDI events verwijderen
Druk op de knop "Extras" (Shortcut "E" of "e")-"MIEvents |6schen”

Deze functie kunnen Events worden verwijderd digenrbepaalde omstandigheden verstorende effechrehe
bij het afspelen op het Keyboard. Deze omvattguobibeeld, "Channel Aftertouch"en"Controller 84
Portamento Control". Het kan ook voorkomen datdhMIDI-bestand, Events bepaalde uitwerking hehdreder
General MIDI (GM) die vreemde geluiden produceraaar ongedefinieerd zijn.

In het volgende voorbeeld, worden alle vergelijihalat zijn er 273, in het notengebied bevatterttenel-
Aftertouch-Events verwijderd.
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Verandering nootlengten
Druk op de knop "Extras" (Shortcut "E" of "e") Nbtenlangen &ndern "

Met deze functie kunnen de noten van alle kanalend@n verlengd of verkort. Alle MIDI-events worden
daardoor verplaatst. Voorbeeld:

Door te kiezen voor 50% worden alle nootlengterabaterd. = -
Bijvoorbeeld bij kwartnoten worden dit achtsteeroen zestiende syt
noten worden naar 32ste noten geconverteerd. F]
Door het verschuiven van alle Events wordt de Ed@hgte van het ';
MIDI-bestand gehalveerd. De afspeeltijd wordt oek@veerd, om EIE
dit te voorkomen, zal het tempo dienovereenkonmbgten worden ;5 ¥ e )
aangepast. e
Opmerking: Deze functie veranderen niet de maadridaee worden 4,};
bijvoorbeeld acht kwartnoten van twee 4/4 materr éen halvering
in één 4/4-tijd opgeslagen. Normaal gesproken meet
oorspronkelijke metronoom dan voldoende verandendlen - Zie ;
functie "de metronoom wijziger Sttt Schisfen |
Veranderen van maat
Druk op de knop "Extras" (hot key "E" of "e")-"Ta#hdern"
Takt andern, Aus- und Einlesen aus Notenbereich ﬁ
Vot den Moten————————————— - Molenbereick: Aus- oder Einlesan —
Mum  Denum Akt Takt
EE

; m e |

5 16

80| 32

: lieasis]

Ausfubren I
= -
Besnden [

Het venster bestaat uit twee delen, waarnaar orhgkstd wordt door de knop met twee pijlen.

In het gebied "Vor den Noten" kan de maat wordeangerd, bijvoorbeeld van 4/4 naar 3/4. Hier wexdter
alleen het eerste taktEvent van het bestand vetwdwk de functie heeft geen invioed op de maahageng
binnen het gehele noten bereik.

In het rechterdeel van het venster kan elk TaktEvan het nootbereik in een willekeurig tekstbedtani van
een overeenkomstige bestand, worden gelezen uiehebereik.

Als de data bewerkt (gewijzigd, verwijderd of nietoegevoegd) zijn, kan het tekstbestand na hethapsieer
worden ingelezen. Daarmee worden wijzigingen doarged. Het tekstbestand heeft een speciale stnuctuu

PSRUTI Time-Protocol
File: C:\Users\Heiko\Desktop\test.mid
(Beispiel fur ein Midifile mit 3 Taktevents im Notenbereich)

[start timelist mbt]

004:01:000 2/4
010:01:000 34
020:01:000 6/8

[end list]
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Klickspoor invoegen
Druk op de knop "Extras" (Shortcut "E" of "e") - likspur einfligen"

Onder een Klickspur verstaat men de simulatie wammeetronoom met passende percussie-instrumemengyl
op een daarvoor speciaal bedoeld MIDI-kanaal.

In PSRUTI wordt daarvoor het kanaal 10 en de DrurSkandard Kit 1 "gebruikt. Er worden twee Klilpgs
gebruikt, de maatgever op de eerste tel van ellet eraklikt op de andere tellen. Voor het opzeti@m de click
track in kanaal 10 moeten alle noten worden veewjdin PSRUTI gebeurt dit door het schrappen \erkanaal
(Kanale bearbeiten). Als u niet van het drumspdéstaad wilt doen, moeten de MIDI-events van kardd@aterst
naar een vrij kanaal worden gekopieerd (kanaalgempen plakken).

Bij het opzetten van de click track kunnen het waduMain Volume), de te gebruiken drumtoestellemem
Velocity aanslagsnelheid worden vastgelegd.

De click track wordt gecreéerd zonder aftellingsmatndien nodig kan deze vervolgens worden inggdioeie
daarvoor ook Hoofdstuk 16. Kanaal 10 kan dan aisneemaal drumkanaal met andere PSRUTI-functieslaror
bewerkt.

18 instellingen (Setup)

Druk op de knop "Einstellungen”
Hieronder worden alle PSRUTI parameters (PSRUTIeagebruikt en die ook na elke herstart van PSRUTI

weer opnieuw worden gebruikt.

Het vastleggen van MIDI-poorten voor geluidweergave
Druk op de knop "MIDI"

Deze functie wordt in detail beschreven in HoofkstQ, onder "Het Opnemen en spelen van akkoorden en

liedteksten".

Keuze van een geschikte instrument definitie
Druk op de knop "Instrumentdefinition”

Deze functie wordt in detail beschreven in het Hstfk 8, onder "Revoicing"-"Standard Revoicing".

Een SysEditor XG effect gegevensbestand selecteren
Druk op de knop "XG Effectdefinition"

Deze functie wordt in detail beschreven in het Hstfk 15, onder "SysEx ein- und auslesen” - "SyakStesen”.

Structuur van Fill Lyrics vastleggen
Druk op de knop "Fill-Lyrics"

Deze functie wordt in detail beschreven in HoofdQuonder "Akkoorden en Liedteksten"-"DefiniereamvFill
Lyrics".

Overige parameters
Druk op de knop "Spezielle Einstellungen"

Hierdoor wordt een venster geopend (Spezielle Einsigen) waarop instelbare parameters, betreffeniale
eigenschappen staan aangegeven.
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Spezielle Einstellungen

| 5 Bnzahl der Effekiblocke firr Inserion Effekte

ol

Nummet des Effektblocks fur Y ocal Harmory

<l

MIDI Kanale, die keme Noten enthalten, werden geloscht

<

Gleiche Moten. die aul dem selben Tick emes MIDI Kanals legen, werden biz aul ene alle geldscht
Bei DK anslen werden dizse doppelten Naoten richt gelascht
i~ Fall maglich, werden Multi Part SysEw durch entsprechends Cortroller Everts ersetat

Fallz moglich, werden SysEx-Events Rit Schlagzeugnoten durch srtsprechende NEPMN-E vents ersatzt

v Ablage des Songnamens als XF Textevert sowis als SequencerdTrackname Event. Sonst nur als %F Event.
v SysEnEvents, dis nicht Yamaha-Kevboads sugecrdnet sind, werden geloschl
i~ Yoices, dis nicht Yamaha_Keyboards zugeoidiet sind, werden durch GM Yoices srsetzt

Lync Cuepoints "$Lyic.. " werden gelascht

Die in der | nstumentendefinition lestgeleaten Dium-5 pezifikationen werden ausgelwertet

oK | Abbrachen [

De hieronder aangegeven instelbare parameterdfbatepeciale eigenschappen die niet belangrijk\aijor de
meeste gebruikers en alleen dan moet worden veadrale je het over de gevolgen daarvan eens bent.

Anzahl der Effektblocke fir Insertion Effekte

Het aantal effect blokken voor Vocal Harmony.
Zie de omschrijvingen in het Hoofdstuk 8, Revoiciagder, "Effect Blokken en bloknummers" .

Midikanale, die keine Noten haben, werden geldscht.

In dit geval, worden alle Events verwijderd, getredad aan die kanalen. Er zijn echter gevallen waar
bijvoorbeeld speciale Controller Events worden gidbrvoor het schakelen van externe apparateneigedijke
gevallen moet u dan het vinkje weghalen.

Gleiche Noten, die auf einem Tick eines MIDI Kanaléiegen, werden alle bis auf eine geldscht.

Deze situaties doen zich soms voor bij het afspedensongs op het Keyboard, in dit geval fouterddan zich
echter situaties voor, vooral in percussie kanale@rin deze dubbele noten opzettelijk worden gkbrm zo'n
geval moet de verwijdering worden voorkomen en nheetvinkje worden verwijderd.

Falls mdglich, werden MultiPart SysEx durch entsprehende Controller Events ersetzt.

MultiPart SysEx hebben weliswaar een meer algerharionaliteit als overeenkomstige controller, maa
worden bijna nooit in Midfiles gebruikt. Controll&vents hebben het voordeel dat ze kunnen wordearke
met PSRUTI en ook het gebruik van Sequencers adijzieenvoudiger wordt.

Falls moglich werden SysEx fur Schlagzeugnoten dulncentsprechende NRPN Events ersetzt.

Er zijn programma's voor het bewerken van MIDI-baden, die effecten van individuele slaginstrumetetm
door NRPN realiseren. Als u het midi bestand vewdirbewerken, dan kan het nuttig zijn om de ilistg aan
te vinken.

Ablage des Songnamens als XF Textevent sowie algj@nzer/Trackname Event. Sonst nur als XF Event.
XF Songnaam Events worden door keyboards geévaluaigsequencers, alleen maar de Trackname EEent.
kunnen zich gevallen voordoen, waarin alleen deEXént nuttig is.

SysEx Events, die nicht Yamaha Keyboards zugeordnsind, werden geldscht.

Voices, die nicht Yamaha Keyboards zugeordnet sindverden durch GM Voices ersetzt.

Deze eigenschappen zijn alleen nuttig als het kfspan het midi-bestand alleen op een Yamaha kagbo
uitgevoerd wordt. Bij het koppelen met andere fedign klankgenerators, kan het nodig zijn om deviydering
van SysEx Events en aanpassing aan GM Voicesprkvmen.
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Lyric Cuepoints "$Lyrc..." werden geldscht.

Zie hiervoor Hoofdstuk 9. " Lyrics offset" onder tMe Lyrics ". Bij verwijdering van het vinkje voeBSRUTI
impliciet een Cuepoint-Event in met de offset G&gicAangezien veel Keyboardmodellen in dit geva) seeds
ten onrechte de liedteksten verschuiven, in di@@v kunnen deze Events beter worden geschrapt.

Het is echter mogelijk dat bij oudere Keyboards, @an correcte liedteksteditie te verwachten is, ivet door

PSRUTI impliciet ingebrachte Event.

Die in der Instrumentendefinition festgelegten DrumSpezifikationen werden ausgewertet.
Zie het hoofdstuk 19. Bijlagen, "PSRUTI met MIDkedianden voor Keyboards van andere fabrikanten".

19 Bijlagen

Voice naam en instrument definitie

Met gebruik van een voor het Keyboard bedoeld imséntdefinitiebestand, is het mogelijk, de in hey/Board
gebruikte Voicenamen te Revoicen. Het invoerendeagetallen; MSB, LSB en het Voice-nummer is da ni
meer nodig. Daarnaast toont PSRUTI bij het bewevieendrums, de door het Keyboard gebruikte
druminstrumentnaam, van elk drumstel.

PSRUTI geeft in sommige programmavensters, zoamrGleer en Velocity
compressor, de Voicenaam in verkorte vorm weerisdigbaseerd op GM.
Bij gebruik van een instrument definitie, bij passevan de afkortingen met
de muiscursor, wordt de juiste naam uit de instnterefinition
weergegeven.

8 9 10 1

Guitss FckOrg  Dium
{Distortion Guitar {%G}}

[ [4 [a8 |

Het in PSRUTI gebruikte instrumentdefinitie bestameistandsextensie. Ins, is ontwikkeld voor de Secer
Cakewalk en Sonar. Deze bestanden werden voordetste deel geproduceerd door de gebruikers.dHet i
indien nodig, aan te bevelen om op het internebéken naar deze bestanden. Sommige instrumentésfin
voor Yamaha-keyboards kunnen worden gedownloadigamebsite: Downloads - CW Ins-files.

Het voor het Keyboard passende instrumentdefibgsgtand wordt met "Einstellungen” - "Instrumentaiéfn”
vastgelegd. De eenmaal geselecteerde definitiejtwok weer ingeschakeld en geactiveerd na hetants van

PSRUTI.

PSRUTI met MIDI-bestanden voor Keyboards van anderenerken

PSRUTI is vooral gespecialiseerd in het verwerkam Yamaha XG MIDI-bestanden. Het programma biedt
functies, die bij gebruik ervan in Keyboards vadene merken geen zin hebben. Dit geldt voor bijlkeeld het
gebruik van XF akkoorden, XG-effecten en het vdiestand Revoicing. Anderzijds is de verwerking gian
meeste andere eigenschappen, ook voor MIDI-bestaratederden mogelijk. Maar daarbij moet in ditgjewet
het volgende rekening worden gehouden:

In "Einstellungen” - "Speziellen Einstellungen" rhbet verwijderen van Sysex -Events die niet zijn
gekoppeld aan Yamaha keyboards worden voorkomearnBast kunnen Voices die niet worden gebruikt
op Yamaha keyboards, niet vervangen worden doonGibes.

In veel instrumentdefinities, zijn voor Drum en d8kX kits, namen van percussie-instrumenten
opgenomen. Omdat PSRUTI in vreemde MIDI-bestandetikan weten achter welke Voice zich
drumkits verbergen, moeten in de instrumentdeéisiie Drumkits en SFX -kits op Drum Instructies
worden gedefinieerd - zie het Hoofdstuk "Het forwat Cakewalk Instrument definitie bestanden”, op
websitehttp://www.heikoplatender articles - German.

Als aan deze voorwaarden wordt voldaan en ondezZiSje Einstellungen" het vinkje is geplaatstés
ook gemakkelijk en comfortabel om vreemde Drum EX kits te bewerken.
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Stapel- of Batchoperatie

Sommige functies van PSRUTI kunnen in batch modus:; alle MIDI-bestanden die in een map zijn
opgeslagen, verwerkt worden, zoals:

» Eigenschappen van MIDI-bestanden opgenomen (Midifhiten)
* XG optimalisatie

* Master Volume

* Revoicing met Revoicefile

» Liedteksten met akkoorden protocolleren (Drucken)
» Af-tellen verwijderen of invoegen

» Fill- Lyrics invoegen

» Expression < - > Main Volume

* Vocal Harmony kanaal in-of uitschakelen

» Verwijderen Keyboard Events

» Verander Drums gebaseerd op Drum Files

* GM conversie

In Batch mode mag nog geen MIDI-bestand geladen inijdit geval moet een bron en een doelmap worden
opgegeven, na het activeren van de functie. De NéE3tanden uit de bronmap worden na bewerking onder
dezelfde naam in de doelmap opgeslagen. Een lofgatdb kan worden onderbroken door nogmaals téealik
op de functietoets.

Het psruti.ini bestand

Het psruti.ini bestand is een onder "Documentemjesfagen tekstbestand.

Een bestaand bestand wordt niet overschreven waari@@RUTI opnieuw installeerd.

Als het nog niet bestaat, wordt dit wanneer u Vareerst PSRUTI start aangemaakt.

Het bestand wordt aangepast via de functie "Eiosigén”. Bij elke nieuwe start wordt psruti.ini als
voorinstelling van de standaard functies geévatlieer

20. Installeren en de-installeren

PSRUTI wordt geleverd als een bestand psrutixxxipsep. Waarbij xxx is een versie identifier, big8 voor
versie 8.3. Selecteer een map op je pc en pakedianden in deze map uit.

psruti_germ.pdf gebruikersbeschrijving Duits @ézkst)
psruti_eng.pdf gebruikersbeschrijving in het Hage
pSrutixxx x.xx-setup.exe installatiebestand voersie PSRUTI

Met de start van het installatiebestand wordt PSRisiler Windows geinstalleerd.

Het wordt aanbevolen om het programma-icoon ofphwetaublad te laten vallen.
Zie "Laden en opslaan van MIDI-bestanden”.

De programma map bevat de volgende bestanden:

psruti.exe Programmabestand

HP_midifile.dll Programma bibliotheek voor het nareren van MIDI-bestanden, zie
http://www.heikoplate.de/hpm

psruti_res_eng.dll Middelen voor Engels taal

psruti_res_germ.dll Middelen voor de Duitse taal

psruti_eng.pdf Help-bestand Engels

psruti_germ.pdf Help-bestand Duits

PSRUTI wordt verwijderd met de Windows uninstatdties. Het in de "documenten" map gedropte bestand
psruti.ini (zie boven) wordt niet verwijderd wanneede-installeert.
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21. Slotopmerkingen

PSRUTI is freeware en mag uitsluitend worden gedoadhvan het Internet op het volgende adres:
HPMUSIC http://www.heikoplate.de/mambo

De publieke verspreiding, op andere sites, of @egensdragers van commerciéle bedrijven, is atieegestaan
na overleg.

Het zou mij plezier doen als je mijn werk door éeetje financiéle erkenning waardeert.

Mijn Account:

Rekeninghouder Heiko Plate

Rekeningnummer 24115875

BLZ 690 500 01

Bank "Sparkasse Bodensee", Duitsland
IBAN DE92690500010024115875
SWIFT-BIC SOLADES1KNZ

In geval van fouten in het programma en in gevalse@hade veroorzaakt door het programma, is er geen
verplichting tot het verhelpen daarvan noch enayesprakelijkheid.

De auteur is geinteresseerd in eventuele foutefP&1UTI en stelt uw opmerkingen op prijs en vrakgt te
reageren met een schriftelijke melding op Contactde homepagépmusic: http://www.heikoplate.de/mambo/

Einde
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